BizTools Bedienung WinStruct

Ubersicht
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Einleitung

Die Applikation WINSTRUCT entstand aus langen Erfahrungen in der Entwicklung und
Dokumentation von Softwareprojekten. Meistens sind Werkzeuge fir die Softwareentwicklung sehr
komplex und sehr teuer. Die Einarbeitungszeit ist dementsprechend lang und die Beschaffung fir
kleinere Unternehmen sehr kostspielig und risikoreich.

Hier soll die Applikation WINSTRUCT eine Licke schliessen. Durch ein einfaches und
kostengunstiges Werkzeug werden die Grundanforderungen der Entwicklung und Dokumentation von
Softwareprojekten abgedeckt.

BizTools

Herr Rainer Zeller,
Heimenschwand den 10. September 2000
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Produktbeschreibung

Die Applikation WINSTRUCT richtet sich primér an Softwareentwickler die mit prozeduralen
Programmiersprachen (BASIC, PASCAL, C/C++) arbeiten. Fur sie bringt die Applikation
WINSTRUCT eine Erleichterung, da sie mit strukurierten Elementen ihren Programmablauf graphisch
entwickeln und dokumentieren kénnen.

Dokumentation

Die Dokumentation wird mit einem graphischen Editor erstellt und gewartet. Fir die Beschreibung
werden strukturierte Elemente verwendet, mit denen der Programmablauf allgemein und unabhangig
vom aktuellen Programmcode beschrieben werden kann. Die Dokumentation und der Programmcode
bilden dabei stets eine konsistente Einheit, da die Dokumentation ein fester Bestandteil des
Programmcodes darstellt.

Struktogrammtechnik

Fur die graphische Darstellung des Programmablaufs wird die Struktogrammtechnik verwendet. Die
Struktogrammtechnik eignet sich besonders gut fur die Ausbildung einer prozeduralen Programmier-
sprache wie PASCAL, BASIC, C/C++. In der objektorientierten Programmierung eignet sie sich fur
die Dokumentation des Programmablaufs von Methoden.

Pseudocodetechnik

Damit die Dokumentation in den Programmcode miteingebunden werden kann, werden
Struktogrammelemente als Pseudocode in programmspezifische Kommentare verpackt. Fir die
graphische Darstellung werden die Pseudocodeelemente in den Kommentaren gefiltert und
dargestellt. So ist gewahrleistet, dass der Programmcode trotz eingebundener Dokumentation mit
einem herkdmmlichen Compiler tbersetzt werden kann.

Zusammenfassung
Die Applikation WINSTRUCT kombiniert die verschiedenen Anforderungen an ein Hilfsmittel fir die
Entwicklung und Dokumentation von Programmcode in einer harmonischen Weise miteinander.

?? der Programmcode wird in Kommentarteilen mit Pseudocode dokumentiert

?? die Darstellung des verpackten Pseudocodes erfolgt mit der Struktogrammtechnik

?? der Programmcode und die Dokumentation bilden jederzeit eine Einheit

?? die Beschreibung des Programmablaufs ist unabhéngig vom effektiven Programmcode
?? die Dokumentation wird an den aktuellen Programmcode gebunden

?? es werden mehrere Programmiersprachen unterstiitzt

Damit ist ein leistungsféahiges Werkzeug realisiert worden, das den Softwareentwickler in seiner
Kreativitat unterstitzt und projektbegleitend eine einwandfreie Dokumentation gewéhrleistet.
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Systemanforderungen

Der Struktogrammgenerator WINSTRUCT fir MS-WINDOWS stellt folgende Minimalanforderungen
an ihr Rechnersystem:

Hardware
?? Rechner: 486/33 MHz oder hoher
?? Arbeitsspeicher: 8 MByte oder mehr
?? Diskettenlaufwerk: 3,5"/1.44 MByte
?? Festplatte: 4 MByte freier Platz oder mehr
?? Grafikkarte: VGA oder hohrere Auflésung
?? Eingabe: Tastatur und Maus
?? Ausgabe: Drucker
Software
?? Betriebssystem: MS-Windows V3.1, V3.11, MS-Windows NT V3.5, MS-Windows 95

Umgebung

?? Programmiersprachen: Pseudocode, Pascal, C/C++, Basic

Wenn ihr System diese Anforderungen unterstitzt, steht ihrer Phantasie nichts mehr im Wege. Wenn
Sie mehr Informationen bendtigen, kdnnen sie diese unter der Herstelleradresse erhalten.
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Hersteller

Die Applikation WINSTRUCT wurde fir Sie definiert, erstellt und dokumentiert von

BizTools

Rainer Zeller

Ho6h 97F

CH-3615 Heimenschwand
Switzerland

TEL: ++41/33/45328 15
MAIL: info@biztools.ch

Vorschlage

Bitte teilen Sie unter der Herstelleradresse ihre Verbesserungsvorschlage mit. Der Hersteller ist sehr
interessiert wie Sie mit der Applikation WINSTRUCT arbeiten. Durch die staéndige Weiterentwicklung
kénnen auch Ihre Vorschlage dazu beitragen das Produkt laufend zu verbessern.

Herstellung

Die Applikation WINSTRUCT wurde mit dem Compiler DELPHI von BORLAND in PASCAL
programmiert. Mit dem Softwareprodukt TEST von MICROSOFT wurden die wichtigsten Funktionen
unter den Betriebssystemen WINDOWS 95/98/NT/2000 getestet und laufend optimiert. Das
Hilfesystem wurde mit HULK von MICROSOFT und dem HELP MAGICIAN PRO von SOFTWARE
INTERPHASE erstellt. Die Dokumentation wurde auf WINWORD von MICROSOFT redigiert.

Markennamen
Alle in diesem Dokument verwendeten Markennamen werden respektiert

Ubersicht Seite 1-5



BizTools Bedienung WinStruct

Installation
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Vorbereitungen

Abklarungen

Gehen Sie die Liste der Systemanforderungen durch und kléaren Sie ab, ob ihr Rechnersystem den
Anforderungen fur die Applikation WINSTRUCT genuigt.

Sicherheitskopie

Erstellen Sie von ihren Applikationsdisketten eine Sicherheitskopie. Beachten Sie dabei die
Bestimmungen fur den Urheberschutz fur Softwarewerke.

Seriennummer

Tragen Sie die Seriennummer des Softwarewerkes im Handbuch, auf der Lizenzkarte und auf den
Disketten nach.

Lizenzkarte

Erganzen Sie die Lizenzkarte mit Ihren personlichen Angaben und senden Sie die Lizenzkarte an die
Herstelleradresse. Sie erleichtern sich dadurch die Identifikation einer rechtméssigen Softwarekopie.
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Installation

Start

Die Installation der Applikation erfolgt ausschliesslich unter der Oberflache MS-WINDOWS. Starten
Sie dazu die Oberflache MS-WINDOWS. Legen Sie die erste oder einzige Applikationsdiskette in das
Laufwerk ihres Rechners.

Geben Sie im Ausfihren-Befehl folgende Zeile ein:

X\ SETUP

Fur das X steht die Laufwerksbezeichnung ihres Diskettenlaufwerks welches Sie fir die Installation
benutzen.

Pfadangabe

Sie werden kurz nach dem Start der Installation nach dem Pfad gefragt in welchen Sie die Applikation
kopieren mdchten. Im entsprechenden Dialog ist eine Vorgabe enthalten. Sie kdnnen die Vorgabe
beibehalten oder anpassen. Das Installationsprogramm erstellt das gewiinschte Verzeichnis und
kopiert die entsprechenden Applikationsdateien dort hinein.

Schluss

Der Status der Installation wird Ihnen am Schluss mitgeteilt. Ist die Installation erfolgreich
abgeschlossen und die Programmgruppe erstellt worden, kénnen Sie die Applikation sofort benutzen.
Bei einem Installationsfehler wird Ihnen die Ursache mitgeteilt. Beheben Sie die Stérung und
versuchen Sie die Installation nochmals.
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Deinstallation

Um die Applikation WINSTRUCT von ihrer Festplatte zu deinstallieren, I6schen Sie die Dateien und
das entsprechende Verzeichnis in dem die Applikation kopiert wurde. Die Installation der Applikation
WINSTRUCT machte keine Eintrage in der Registrierdatenbank und kopierte keine
Initialisierungsdateien in ein Verzeichnis von MS WINDOWS.

Ldschen Sie ebenfalls die Eintrage fir WINSTRUCT in der Programmgruppe TOOLSOFT® oder dem
Applikationsmenu.
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Beschreibung
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Ubersicht

Die Applikation WINSTRUCT kann mehrere Dateien eines Projekts in separaten Modulfenstern
bearbeiten. Die gesamte Applikation kann mit der Maus oder Uber die Tastatur bedient werden.

Hilfe

Sie kdnnen jederzeit Hilfe tUber die Bedienung oder Elemente der Applikation anfordern.

Menu

Die Applikation wird Uber das Menu bedient. Menieintrage die momentan nicht sinnvoll sind, werden
abgeblendet und sind nicht bedienbar. Neben dem Menupunkt wird ihnen jeweils die Kurztaste fur
den Befehl angezeigt.

Statusleiste
In der Statusleiste wird ihnen ein Hilfetext zum momentanen Mentpunkt und das gewahlte Werkzeug
angezeigt.

Symbolleiste
Die Schalter auf der Symbolleiste lassen ein speditives arbeiten zu. Die wichtigsten Befehle sind hier
auf einfache Weise zuganglich.

Werkzeugkasten

Uber den Werkzeugkasten kénnen sie einfach das geeignete Werkzeug auswahlen. Innerhalb des
Modulfensters passt sich der Mauscursor sofort dem aktuellen Werkzeug an.

Schnellmen
Mit dem Schnellmeni, das innerhalb des Modulfensters mit der rechten Maustaste aktiviert werden
kann, kénnen sie die wichtigsten Befehle schnell auswahlen.

Moduldialog
Der Moduldialog zeigt alle geladenen Modulfenster und die darin enthaltenen Programm und
Unterprogrammstrukturen an.

Modulbeschreibung
Innerhalb eines Modulfensters kdnnen sie die Informationen in der Modulbeschreibung abrufen und
bearbeiten.

Konfiguration

Um die vorgegebenen Einstellungen anzupassen steht ihnen der Konfigurationsdialog zur Verfligung.
Seien sie jedoch vorsichtig beim Verandern der Parameter. Sie beeinflussen dabei die Einstellungen
far alle Projekte.
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MenUaufbau

Datei Bearbeiten Anzicht  Einfligen  Format  Extraz Fenster 2

Datel {ALTHD}

Das Menii Datei enthalt die Befehle fur das Offnen, Speichern und Schliessen von Projekten und
Modulen. Ebenfalls kénnen Drucker konfiguriert und der Inhalt des aktiven Modulfensters ausgedruckt
werden. Zusétzlich kdnnen die aktuellen Einstellungen geladen oder gespeichert werden.

Bearbeiten {ALTHB}

Das Menl Bearbeiten enthélt die Befehle fur das Markieren und Bearbeiten von Strukturelementen.
Ebenso kann ein Unterprogramm oder Programm ausgewdahlt werden. Markierte Strukturelemente
kénnen geldscht oder in die Zwischenablage ausgeschnitten und kopiert werden. Aus der
Zwischenablage kénnen Strukturelemente in das Struktogramm eingefligt werden.

Ansicht {ALTHA}
Das Menu Ansicht enthélt die Befehle fir das Anzeigen und Schliessen von Dialogen und
Anzeigenelementen.

Einfligen {ALTHE}
Das Menu Einfligen enthalt die Befehle fir das Einfugen von Strukturelementen.

Format {ALTHT}

Das Menu Format enthélt die Befehle fir das Selektieren des Einfugemodus. Ebenfalls kann die
aktuelle Programmiersprache ausgewahlt werden. Weiter kann der Dialog flr die Konfiguration
aufgerufen werden.

Extras {ALTH{X}

Das MenU Extras enthélt die Befehle fur die automatische Erzeugung eines Programmgerists aus
dem Struktogramm oder die Erzeugung eines Struktogrammgerists aus bestehendem
Programmcode.

Fenster {ALTHF}
Das Menl Fenster enthalt die Befehle fiir das Anordnen und Auswéahlen der aktuellen Modulfenster.
Ebenso kann aus der Liste der Modulfenster eines aktiv gewahlt werden.

Hilfe (ALTH?}

Das MenU Hilfe enthéalt die Befehle fiir das Abrufen von Hilfe oder die Information uber die
Applikation.
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MenU Datel

MNeuss Prajekt

Projekt offrern ...

Frojekt zpeichern

Frojekt zpeichern unter ...
Frojekt zchlieszen

Meussz MModul

D1 atei affren ...

D atei speichern

[ atei zpeichern unter...
D atel zchlieszen

Drucken ...
Druckerginzstellungen ...

K.onfiguratiohzdate lader ..
K.onfiguratiohzdatel speichern
Eonfiguratiohzdatel speichern unter ...

Beenden

Projekt

Sie kénnen ein neues oder ein bestehendes Projekt 6ffnen. Ebenso kénnen Sie das aktuelle
Projekt unter dem gleichen oder einem anderen Namen speichern und das Projekt schliessen.

Modul

Sie kdnnen innerhalb eines Projektes ein Modul neu erstellen lassen oder ein bestehendes Module
offnen. Ebenso kénnen Sie das aktuelle Modul unter dem gleichen oder einem anderen Namen
speichern und schliessen.

Drucken
Sie konnen den Inhalt des aktiven Modulfensters ausdrucken oder den aktuellen Drucker wahlen
und einstellen.

Konfiguration
Sie kénnen eine Konfiguration laden, speichern oder unter einem anderen Namen speichern.

Beenden
Sie kdnnen die gesamte Applikation schliessen und verlassen.

Letzte Projekte

Am Ende dieses Menis werden ihnen die zuletzt bearbeiteten Projekte angezeigt. Sie kdnnen
daraus ein Projekt auswahlen.
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MenU Bearbeiten

Bickaaraig ausschneren Shoss

v Markieren Shrg+s
Text bearbeiten ... Strg+T
Struktur einfuigen Einfg
Struktur [oschen Eritf
Gehezu ... 3
Auzzchheiden IIrmzch+E nitf
K.opieren Strg+E ntf
Einfugen Umzch+Einfg

Ruckgangig

Sie kdnnen die letzten Losch- oder Ausschneidebefehle riickgangig machen.

Bearbeiten

Sie kdnnen ein Strukturelement markieren oder den Text bearbeiten. Der aktuelle Werkzeug wird
neben dem Menupunkt mit einem Hakchen versehen.

Sie kénnen ein selektiertes Strukturelement einfiigen oder ein markiertes Strukturelement
[6schen.

Gehezu

Unterprograrm ... Strg+0]

Machstes Unterprogram  Bildab
Warhenges Unterprogrammm  Bildauf

In einem weiteren Untermenl kénnen sie zu einem bestimmten, zum nachsten oder letzten
Unterprogramm innerhalb eines Modulfensters gehen.

Zwischenablage

Sie kénnen ein markiertes Strukturelement in die Zwischenablage kopieren oder ausschneiden.
Befindet sich bereits ein Strukturelement in der Zwischenablage kdénnen sie dieses in das
Struktogramm einfligen.
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MenU Ansicht

Werkzeugleizte ...
Moduldialog ...

Modulbezchreibung ...

v Sumbolleiste
v Statuszeile

Dialoge

Um die Ubersicht tiber das Projekt zu verbessern, kénnen sie sich den Moduldialog anzeigen lassen
und aus dem Werkzeugkasten das geeignete Werkzeug direkt auswéahlen. Wenn die Dialoge
sichtbar sind erhalten die entsprechenden Menieintrage ein Hakchen.

Modulbeschreibung

Sie kénnen von einem Modulfenster die Modulbeschreibung anzeigen und bearbeiten.

Fensterelemente

Damit sie schneller arbeiten kdnnen, lassen sie sich am Besten die Statusleiste und die
Symbolleiste anzeigen. Wenn die Fensterelemente sichtbar sind erhalten die entsprechenden
Mentieintrage ein Hakchen.
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Ment Einflgen

Pragramn
|Interprogramm
Areizung
IInterprogrammaifruf
Gehezu

Entzcheidung
kehifachentzcheidung
Schlaufe mit Anfangstest
Schlaufe mit Endtest
Schlaufe mit Index

Strig+hd
Strg+F
Strg+D
Strg+C
Strg+G
Strg+l
Strg+5
Strg+is
Strg+R
Strg+F

Strukturelemente
Wenn sie ein Stukturelement im Struktogramm einfiigen mdchten, wéhlen sie in diesem Menl das
entsprechende Werkzeug aus. Der Menteintrag flr das ausgewahlte Werkzeug erhalt dabei ein

Hakchen.

Beschreibung

Bedienung WinStruct
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Menu Format

Struktur warher einfligen Umzsch+Einfg
v Struktur nachher einfuigen Strg+Einfg

Programmierzprache 3
K.onfiguration ...

Einflgemodus

Das Einfligen von Strukturelementen kann entweder vor oder nach dem selektierten Strukturelement
erfolgen. Unter diesen Menlpunkten kénnen sie den gewiinschten Einfllgemodus auswéhlen. Der
ausgewahlte Einfigemodus erhalt dabei ein Hakchen neben dem Menlpunkt.

Konfiguration

Pzeudoode
v Pazcal

C/C++

Bazic

Unter diesen Menlpunkten definieren sie in einem weiteren Untermenti die aktuelle
Programmiersprache fir das Projekt. Die gewahlte Programmiersprache wird mit einem Hakchen
neben dem Menupunkt gekennzeichnet.

Weiter kdnnen sie mit dem modalen Konfigurationsdialog die Einstellungen fir die angezeigten
Farben und die Programmiersprachen konfigurieren.
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Menu Extras

Codegeriizt aenerieren ...

Struktogramm erstellen ...

Codegerust

Dieser Befehl erstellt ihnen ein Codegerist aus dem Struktogramm im aktuellen Modulfenster in
der aktuellen Programmiersprache. Dieser Befehl ist nur in der Professionellen Version der
Applikation WINSTRUCT vorhanden.

Struktogramm
Aus einem bestehenden Programmcode kodnnen sie ein Struktogrammgerust erstellen lassen.
Dieser Befehl ist nur in der Professionellen Version der Applikation WINSTRUCT vorhanden.
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Menu Fenster

Uberlappend
Mebeneinander
Symbole anordnen
Alle verkleinemm

1 Modul MOMAMET . PAS
v 2 Main D:WINSTRUCAIWISORT.PAS

Anordnung

Diese Befehle dienen zum Anordnen von Modulfenstern und deren verkleinerten Symbole
innerhalb des Applikationsfensters.

Modulfenster

Aus der Liste der offenen Modulfenstern kdnnen sie das Aktive auswahlen. Dabei erhalt der
Mentieintrag fur das aktuelle Modulfenster ein Hakchen.
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Menu Hilfe

Irhalt .. F1
Suchen ...
Applikatior ...
Struktogramm ...
Pzeudocode ..

Hilfe Liber Hilfe ...

Imfo ...

Applikation

Alle diese Menubefehle springen zu bestimmten Hilfethemen der Applikation.

Hilfe Gber Hilfe

Dieser Befehl 6ffnet ihnen das Hilfefenster tUber die Hilfe. Es wird ihnen darin die Benutzung und
der Aufbau eines Hilfesystems erlautert.

Informationen
Sie kdnnen uber diesen Menubefehl eine kurze Information tber die Applikation erhalten. Neben
der Versionsangaben sind auch der Hersteller und eine Kurzbeschreibung aufgefihrt.
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Schnellmenii

Uber dem Modulfenster kénnen sie sich mit der rechten Maustaste ein Schnellmenii anzeigen lassen.
Dieses enthalt die wichtigsten MenlUpunkte fiir ein speditives Arbeiten.

v Markieren
T et bearbeiten ...

Strukturelernent ... L
Struktur warher einfligen
v Struktur nachher einfligen

Auzzchneiden
k.opieren
EinflLigen

Lozchen

Drucken

Bearbeiten
Sie kénnen ein Strukturelement markieren oder den Text bearbeiten. Der aktuelle
Bearbeitungsmodus wird neben dem Menipunkt mit einem Hakchen versehen.

Strukturelemente

Wenn sie ein Strukturelement im Struktogramm einfiigen mdchten, wéhlen sie im Untermenii
dieses MenUleintrags das entsprechende Werkzeug aus. Der MenUeintrag fur das ausgewahlte
Werkzeug erhélt dabei ein Hakchen.

Prograrm

| nterpragrarnmm
Aruweizung
IInterprogrammaifruf
Gehezu

Entzcheidung
kehifachentscheidung
Schlaufe mit Index
Schlaufe mit Anfangstest
Schlaufe mit Endtest

Das Einfligen von Strukturelementen kann entweder vor oder nach dem selektierten Strukturelement
erfolgen. Unter diesen Menupunkten kénnen sie den entsprechenden Einfigemodus auswéhlen.
Der aktive Einfilgemodus erhélt dabei ein Hakchen neben dem Menipunkt.

Zwischenablage

Sie kénnen ein markiertes Strukturelement in die Zwischenablage ausschneiden oder kopieren.
Befindet sich ein Strukturelement in der Zwischenablage kdénnen sie es in das Struktogramm
einfugen.

Léschen
Sie konnen ein markiertes Strukturelement l6schen.

Drucken
Sie konnen den Inhalt das aktiven Modulfensters drucken.
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Statusleiste

Die Statusleiste ist in zwei Bereiche aufgeteilt. Die linke Halfte zeigt den jeweils aktuellen Hilfstext
an. Die rechte Seite zeigt mit einem Kurzbegriff das gewéhlte Werkzeug.

| | Editieren

Sie kdnnen die Statusleiste anzeigen oder verschwinden lassen. Wéhlen sie dazu den Menupunkt
Statusleiste {ALTH{AHKZ} unter dem Hauptmeni Ansicht aus. Bei angezeigter Statusleiste ist der
entsprechende Menipunkt mit einem Hakchen versehen.
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Symbolleiste

Damit sie schneller arbeiten kénnen steht ihnen eine Symbolleiste zur Verfiigung. Uber die darin
enthaltenen Tasten kdnnen sie eine Aktion ausldsen.

oad| [aeEE REE [ ‘

Sie kdnnen die Symbolleiste anzeigen oder verschwinden lassen. Wahlen sie dazu den Menupunkt
Symbolleiste {ALTAXS} unter dem Hauptmeni Ansicht aus. Bei angezeigter Symbolleiste ist der
entsprechende Menipunkt mit einem Hakchen versehen.

Wenn sie nicht wissen, was die einzelnen Sinnbilder darstellen, kénnen sie einen Tiptext anzeigen
lassen. Verweilen sie dazu mit der Maus eine Zeit lang auf dem jeweiligen Sinnbildchen.
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Werkzeugkasten

Damit sie schneller arbeiten kdnnen, steht ihnen ein Werkzeugkasten zur Verfligung.

Werkzeuge
0= TR
T el

Sie kdnnen den Werkzeugkasten anzeigen oder verschwinden lassen. Wéhlen sie dazu den
entsprechenden Menipunkt Werkzeug {ALTHAKW?} unter dem Hauptmeni Ansicht aus. Bei
angezeigtem Werkzeugkasten ist der entsprechende Menlpunkt mit einem Hakchen versehen. Das
aktuell gewahlte Werkzeug wird vertieft dargestellt. Ebenso erscheint ein Kurztext Uber die gewahlte
Taste im rechten Teil der Statusleiste.

Wenn sie nicht wissen, was die einzelnen Sinnbilder darstellen, kénnen sie einen Tiptext anzeigen
lassen. Verweilen sie dazu mit der Maus eine kurze Zeit auf dem Sinnbildchen.

J Markierer

Mit diesem Werkzeug kdnnen sie die einzelnen Strukturelemente eines Struktogramms selektieren
oder markieren. Das Maussymbol fir den Markierer ist der Pfeil.

E Text

Beim Werkzeug fur Text kdnnen sie bei einem selektierten Strukturelements den Text bearbeiten.
Das Maussymbol fur das Textwerkzeug ist die Textmarke.

g Programm

Mit dem Programmwerkzeug kann ein Programmelement im aktiven Modulfenster eingefiigt
werden. Es kann nur ein Programmelement in einem Modulfenster eingefligt werden. Das
Maussymbol fir das Werkzeug Programm ist ein stilisiertes Programmsymbol.

[

Unterprogramm
Das Werkzeug fur Unterprogramme kann ein neues Unterprogramm in das aktive Modulfenster
einfiigen. Das Maussymbol fir das Werkzeug Unterprogramm ist ein stilisiertes
Unterprogrammsymbol.

g Instruktion

Das Instruktionswerkzeug kann eine Instruktion in das aktive Struktogramm einfligen. Das
Maussymbol fir das Werkzeug Instruktion ist ein stilisiertes Instruktionssymbol.

@Aufruf

Das Aufruf Werkzeug kann ein Unterprogrammaufruf in das aktive Struktogramm einfligen. Das
Maussymbol fur das Aufrufwerkzeug ist ein stilisiertes Aufrufsymbol.

g Gehezu

Das Werkzeug Gehezu kann eine das entsprechende Strukturelement in das aktive Struktogramm
einfugen. Das Maussymbol fir das Werkzeug Instruktion ist ein stilisiertes Gehezusymbol.
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ﬂ einfache Entscheidung

Das Werkzeug fur die einfache Entscheidung kann das entsprechende Strukturelement in das
aktive Struktogramm einfiigen. Das Maussymbol fur das Werkzeug Instruktion ist ein stilisiertes
Entscheidungssymbol.

T

I mehrfache Entscheidung

Das Werkzeug fur die mehrfache Entscheidung kann eine mehrfache Entscheidung in das aktive
Struktogramm einfligen. Das Maussymbol fir das Werkzeug mehrfache Entscheidung ist ein
stilisiertes Symbol fir die mehrfache Entscheidung.

E Schleife mit Index

Das Werkzeug fur die Schlaufe mit Index kann das entsprechende Strukturelement in das aktive
Struktogramm einfiigen. Das Maussymbol fur das Werkzeug Schlaufe mit Index ist ein stilisiertes
Schlaufensymbol mit Anfangstest.

D Schleife mit Anfangstest

Das Werkzeug fir die Schlaufe mit Anfangstest kann das entsprechende Strukturelement in das
aktive Struktogramm einfligen. Das Maussymbol fur das Werkzeug Schlaufe mit Anfangstest ist ein
stilisiertes Schlaufensymbol mit Anfangstest.

H Schleife mit Endtest

Das Werkzeug fur die Schlaufe mit Endtest kann das entsprechende Strukturelement in das aktive
Struktogramm einfligen. Das Maussymbol fur das Werkzeug Schlaufe mit Endtest ist ein stilisiertes
Schlaufensymbol mit Endtest.

Beschreibung Seite 3-16



BizTools Bedienung WinStruct

Modulfenster

In einem Modulfenster wird das Struktogramm angezeigt. Ein Struktogramm besteht aus maximal
einem Programm und mehreren Unterprogrammen.

) " OF P _D

*.

LI

PROGHAM Sortieranlage

* Dieses Programm steuert die Sortieranlage aus dem Sortiment der
* FISCHER-TECHNIK® Modelle. Die Sortieranlage muss am Hechner

* angeschlossen werden. Die Ansteuerung erfolgt mit den Treibern
* FIWITECH von der Firma TOOLSOFT®,

CALL Init
CALL Mullposition_anfahren

CALL warte bis jemand den_ Schalter_auf dem_Modell driickt
CALL fiihre_eine_Messung_ durch
CALL verteile das_Stiick

-

4I I-"- e 2 T : * L

Im Modulfenster wird immer nur ein Programm oder Unterprogramm angezeigt. Der Titel zeigt den
Namen und den Pfad der Moduldatei an. Vorher wird mit einem Begriff angezeigt, ob es sich um eine
Unterprogrammdatei (MODUL) oder eine Hauptprogrammdatei (MAIN) handelt.
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Moduldialog

Der Moduldialog enthélt die Auflistung aller momentan geladener Modulfenster. Innerhalb der
Modulfenster werden die darin enthaltenen Programme und Unterprogramme aufgelistet.

¥ Modul Dialog
EMaln D '\WlNSTHUE'\FlWlSDHT SFD

- B PHDEEDUHE Inlt

- B PROCECURE Mullposition_anfakiren

- B PROCECURE warte_biz_jemand_den_Schalt
- B PROCEDURE fihre_esine_Messung_durch

- B PROCEDURE werteile_daz_Stiick

L B PROCEDURE Beende_das_Programm

Im Moduldialog kénnen sie verschiedene Tatigkeiten ausfiihren. Sie kdnnen einfach ein Modulfenster
oder ein Programm- oder Unterprogrammeintrag auswahlen. Ebenso kénnen sie die Reihenfolge der
Unterprogrammeintrage innerhalb eines Modulfensters anpassen.

Moduleintrag expandieren/schliessen
Doppelklicken Sie mit der Maus auf den entsprechenden Modultitel und der gewéhlte Moduleintrag

wird expandiert oder geschlossen. Als Alternative wéhlen sie den Moduleintrag mit der Eingabetaste
(EINGABE) aus.

Programm/Unterprogramm anzeigen

Doppelklicken Sie mit der Maus auf einen Programm- oder Unterprogrammeintrag und er wird ihnen
im Modulfenster angezeigt. Als Alternative bewegen sie sich innerhalb des Moduldialogs mit den
Cursortasten (AUF, AB) zum entsprechenden Programm- oder Unterprogrammeintrag und wahlen ihn
mit der Eingabetaste (EINGABE) aus.

Unterprogramm innerhalb Modul verschieben

Wenn sie die Reihenfolge der Unterprogramme verandern mochten, kdnnen sie dies mit dem Ziehen
der Maus erreichen. Dricken sie mit der Maus auf den Eintrag den sie verschieben méchten. Halten
sie die Maustaste gedrickt und ziehen sie den Eintrag dorthin, wo er nachher eingefligt werden soll.
Lassen sie ihn fallen, indem sie die Maustaste loslassen. Dieser Vorgang kann nicht mit einer
Tastenfolge simuliert werden.
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Modulbeschreibung

Die Modulbeschreibung zeigt Informationen an, welche den Inhalt des Moduls beschreiben. Sie
kénnen die Modulbeschreibung bearbeiten. Zuséatzlich zur Beschreibung kann die Modulbeschreibung
Programmcode enthalten, der nicht direkt einer Struktur zugewiesen werden kann.

Die Informationen der Modulbeschreibung werden in der Programm- oder Pseudocodedatei zu
Beginn abgespeichert.

Modulbeszchreibung e |

EBezchreibungztest:

Programmierer: PRainer Zeller, rastelec & co, Heﬂ

Datuam: 30. Oktober 1332
Wersion: FiWifSort W1.1 unter ME-Windows W
Fonmentar: Lasz Prograwm fir die BSortieranla

Turbo-Pascal wurde auf ME-Window

[~ Programmcode anzeigen

ok Abbrechen “orgabe Hilfe:
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Konfigurationsdialog

Uber den Konfigurationsdialog kénnen sie Eigenschaften der Applikation verandern. Es sind diese die
dargestellten Farben und die Schlisselwdrter der Programmiersprachen. Klicken sie auf einen
entsprechenden Bereich im folgenden Dialog und es wird ihnen eine Information zu dem selektierten

Element gezeigt.

normale Stk
narmaler Text
zelektierte Struktur
selektierter Text
riarkierte Strukkur

Bedienung WinStruct

Konfiguration E |

r Brogrammierzprachen ]

—Eigenzchaften
Earbe

Schliezsen
Set Defaultz
Beizpiel
PROGRAM Example

INSTR Selected

INSTR Marked

INSTR Both

Hilte

Beschreibung
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Bedienung
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Kurztasten

Die Applikation kann mit der Tastatur bedient werden. Die dazu definierten Kurztasten sind nach
Benutzungsbereiche gruppiert.

Allgemein
{F1}

Bearbeiten
{EINF}
{STRGH{V}
{STRGHN}
{STRG}HZ}
{ENTF}
{LEERTASTE}

Hilfe anfordern

Strukturelement an der aktuellen Position einfiigen

Einstellung Strukturelement vorher einfiigen

Einstellung Strukturelement nachher einfligen

letzter Befehl riickgangig machen

Strukturelement 16schen

Strukturelement markieren oder markiertes Strukturelement bearbeiten

Zwischenablage

{UMSCHMENTF}

{STRGHENTF}
{UMSCHHEINF}

Gehezu
{STRGHQ}
{BILD AUF}
{BILD AB}
{AB}

{AUF}

Werkzeuge
{STRGHX}
{STRGH{T}
{STRGHM}
{STRG}{P}
{STRG}D}
{STRGHC}
{STRGHG}
{STRG}I}
{STRG}S}
{STRGHW}
{STRGHR}
{STRG}{F}

Menu

markierten Bereich in die Zwischenablage ausschneiden
markierten Bereich in die Zwischenablage kopieren
die Zwischenablage an der aktuellen Position einfligen

Gehezu Unterprogramm

Gehezu letztem Unterprogramm
Gehezu nachstem Unterprogramm
Gehezu letztes Strukturelement
Gehezu nachstes Strukturelement

Markierwerkzeug wahlen

Textwerkzeug wéahlen
Programmwerkzeug wéhlen
Unterprogrammwerkzeug wahlen
Anweisungswerkzeug wéahlen
Unterprogrammwerkzeug wahlen
Gehezuwerkzeug wahlen
Entscheidungswerkzeug wahlen
Mehrfachentscheidungswerkzeug wahlen
Werkzeug Schlaufe mit Anfangstest wahlen
Werkzeug Schlaufe mit Endtest wéahlen
Werkzeug Schlaufe mit Index wahlen

Fur die Bedienung des Menis mit der Tastatur kdnnen sie die {ALT}-Taste und das unterstrichenen
Zeichen im Menueintrag drucken.

Bedienung
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Mausbedienung

Die ganze Applikation kann mit der Maus bedient werden. Fir die schnelle Benutzung stehen ihnen
mehrere Elemente zur Verfugung.

Symbolleiste
Die Schalter auf der Symbolleiste lassen ein speditives arbeiten zu. Die wichtigsten Befehle sind hier
auf einfache Weise zuganglich.

Werkzeugkasten
Uber den Werkezeugkasten konnen sie einfach das geeignete Werkzeug auswahlen. Innerhalb des
Modulfensters passt sich der Mauscursor sofort dem aktuellen Werkzeug an.

Schnellmen
Mit dem Schnellmeni das innerhalb des Modulfensters mit der rechten Maustaste aktiviert werden
kann, kénnen sie die wichtigsten Befehle schnell auswahlen.

Bedienung Seite 4-3



BizTools Bedienung WinStruct

Beenden der Applikation

Die ganze Applikation kann tber das Hauptmen( Datei und das Untermenii Beenden {ALTHD}NB}
geschlossen werden.

Wenn Sie das Systemmenu des Fensters doppelklicken oder aus dem Systemmen( das Untermenti
Schliessen auswéhlen, kénnen sie ebenfalls die Applikation beenden {ALT}H_ }L}.
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Hilfeunterstitzung

Sie kdnnen Hilfeunterstiitzung fur folgende Themen erhalten.

Inhalt

Der Inhalt zeigt ihnen den Themeninhalt dieser Hilfe an.

Suchen
Mit Suchen erhalten sie den Themeninhalt und einen Suchdialog damit sie nach einem Stichwort
suchen kdnnen.

Applikation

Mit dem Stichwort Applikation erhalten sie eine Ubersicht tiber die Applikation.

Struktogramm
Unter Struktogramm erhalten sie eine Ubersicht tiber die Struktogrammtechnik.

Pseudocode
Unter Struktogramm erhalten sie eine Ubersicht iiber die Pseudocodetechnik.

Hilfe Gber Hilfe

Mit Hilfe Gber Hilfe erhalten sie eine Einfihrung Uber die Bedienung des Hilfesystems.
Hilfe in Dialogen

In verschiedenen Dialogen kdnnen sie Hilfe Gber die jeweilige Hilfetaste oder die F1-Taste anfordern.
Ihnen wird dann direkt die entsprechende Hilfe Uber den aktuellen Dialog angeboten.

Bedienung Seite 4-5



BizTools Bedienung WinStruct

neues Projekt erstellen

Vor dem Erstellen eines neuen Projekts werden die bestehenden Modulfenster geschlossen. Danach
wird ein leerer Moduldialog angezeigt. Anschliessend kénnen sie neue Module erstellen oder
bestehende Module in das Projekt aufnehmen und bearbeiten.

Wahlen sie im Hauptmen( Datei das Untermenl neues Projekt {ALT{DKN} aus. Dieser Befehl ist
auch auf der Symbolleiste verfugbar.
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bestehendes Projekt 6ffnen

Sie kénnen ein bestehendes Projekt 6ffnen und anzeigen lassen. Ein Projekt besteht aus
verschiedenen Modulen, welche nicht zwingend die gleiche Programmiersprache aufweisen missen.

Wahlen sie im Hauptmenl Datei das Untermenl Projekt 6ffnen {ALTH{DHP} aus. Dieser Befehl ist
auch auf der Symbolleiste verfiigbar. Anschliessend wird der Projekt Offnen Dialog angezeigt.

Offren _________ EH|

D ateiname: Ordner: | 0K I
d: winstruchdefault.pr d:\winstruc
_ Abbrechen |
default_prj - £ d:h —
23] wingtruc
[C7 doku
[ help
Dateityp: Laufwerke:
| Proiekt (=.PRJ) = | = dzeller 2 =

Wahlen sie in diesem Dialog das Projekt aus, welches sie bearbeiten méchten. Nach ihrer Auswahl
werden alle im Projekt enthaltenen Module getffnet und angezeigt. Ebenfalls wird der Inhalt der
geladenen Module im Moduldialog Ubersichtlich dargestellt.
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Projekt speichern

Sie kénnen die Einstellungen fur das Projekt speichern. Ist das neue Projekt noch nie abgespeichert
worden, so missen sie das Projekt unter einem anderen Namen speichern.

Wahlen sie im Hauptmenl Datei das Untermenl Projekt speichern {ALTHDHS} aus. Dieser Befehl
ist auch auf der Symbolleiste verfligbar. Anschliessend werden die Einstellungen des Projekts
gespeichert.
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Projekt unter anderem Namen speichern

Sie kdnnen die Einstellungen fur ein Projekt unter einem anderen Namen speichern.

Wahlen sie dazu im Hauptmen( Datei das Untermenl Projekt speichern unter {ALTHDHU} aus.
Anschliessend wird ihnen der Speichern unter Dialog angezeigt.

Speichemn unter EE |
D ateiname: Ordner: | 0K I
= prjl | d:\winstruc
_ Abbrechen |
default_prj - £ d:h —
23] wingtruc
[C7 doku
[ help
Dateityp: Laufwerke:
| Proiekt (=.PRJ) = | = dzeller 2 =
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Projekt schliessen

Sie kdnnen das aktuelle Projekt schliessen. Dabei werden alle offenen Module geschlossen und wenn
notig abgespeichert.

Wahlen sie im Hauptmenl Datei das Untermenl Projekt schliessen {ALTHD}L} aus. Anschliessend
werden alle Modulfenster geschlossen und wo nétig noch gespeichert.

L S |

Soll dag veranderte Modul gezpeichert werden’?
MOMAME 1. PAS

Mein | Abbrechen |

Wenn sie bei einer Nachfrage zum Speichern eines veranderten Moduls die Abbrechen-Taste
wahlen, wird das Projekt nicht geschlossen.

Bedienung Seite 4-10



BizTools Bedienung WinStruct

Projektdateien ansehen

Sie kdnnen eine bestehendes Konfiguration laden.
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neues Modul erstellen

Sie kdnnen ein neues Modul fir ein Struktogramm erstellen. Es wird ihnen dabei ein leeres
Modulfenster ohne Struktogramm eréffnet in das sie ihre Strukturelemente einfiigen kénnen.

Wahlen sie im Hauptmenl Datei das Untermenl neues Modul {ALTHDKM} aus. Dieser Befehl ist
auch auf der Symbolleiste verfugbar. Anschliessend wird ihnen ein leeres Modul angezeigt.

Die vorgegebene Dateierweiterung fir das neue Modul ist abhéangig von der aktuell gewahlten
Programmiersprache.
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bestehendes Modul 6ffnen

Sie kénnen ein bestehendes Struktogramm 6ffnen und anzeigen lassen.

Wahlen sie dazu im Hauptmen( Datei das Untermeni Datei 6ffnen {ALTHD}{A} aus. Dieser Befehl
ist auch auf der Symbolleiste verfligbar. Anschliessend wird ihnen der Datei 6ffnen Dialog angezeigt.

Offren ___________ EH|

Dateiname: Ordner: | 0K I
= c:*.cpp:=.hy c:iwinstuct
Abbrechen |
- S ek -
23] wingtuct
Dateityp: Laufwerke:
|C/Ce+ (-.C.=CPP. =H) | | c: toolsoft_1 =

Die vorgegebene Dateierweiterung im Datei 6ffnen Dialog ist abhangig von der aktuell gewéhlten
Programmiersprache.
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Modul speichern

Sie kénnen das Struktogramm vom aktuellen Modulfenster speichern. Ist das Struktogramm noch
nicht abgespeichert worden, so missen sie das aktuelle Modul unter einem anderen Namen

speichern.

Wahlen sie im Hauptmenl Datei das Untermenl Datei speichern {ALTHD}HI} aus. Dieser Befehl ist
auch auf der Symbolleiste verfugbar. Anschliessend wird die Datei gespeichert.
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Modul unter anderem Namen speichern

Sie kdnnen das Struktogramm vom aktuellen Modulfenster unter einem anderen Namen speichern.

Wahlen sie im Hauptmen( Datei das Untermenl Datei speichern unter {ALTH{DYT} aus.
Anschliessend wird ihnen der Speichern unter Dialog angezeigt.

Speichemn unter EE |
D ateiname: Ordner: | 0K I
= c:*.cpp:=.h| c:iwinstuct
Abbrechen |
- S ek -
23] winsgtuct
Dateityp: Laufwerke:
|C/Ca+ (-.C.=CPP. =H) =] | c: toolsoft_1 =

Die Dateierweiterung kann nicht verandert werden. Sie ist abhéngig von der aktuell gewahlten
Programmiersprache.
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Modul schliessen

Sie kénnen das aktuelle Modul schliessen. Wahlen sie dazu im Hauptmeni Datei das Untermenti
Datei schliessen {ALTHDHL} aus. Anschliessend wird das Modul geschlossen. Ist das Modul
verandert und noch nicht gespeichert worden werden sie danach gefragt.

L S |

Soll dag veranderte Modul gezpeichert werden’?
MOMAME 1. PAS

Mein | Abbrechen |

Wenn sie die Abbrechen-Taste bei der Nachfrage wahlen wird das Modul nicht geschlossen.
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Modul ausdrucken

Sie kénnen vom aktuellen Modul alle oder nur einen Teil der Struktogramme ausdrucken. Stellen sie
vorher den Drucker auf ihre Bedurfnisse ein.

Drucker einstellen
Vor dem Ausdrucken mussen sie den Drucker auswahlen und einstellen.

Selektieren sie im Hauptmeni Datei den Untermenipunkt Druckereinstellungen {ALT{DHE} und
nehmen im Druckerdialog die entsprechenden Einstellungen vor.

Drucker einrichten

¥ Standarddiucker bbbrechen |
[z.2t. HF Dezklet Plus an LPT1:]

" Spezieller Drucker Optionen... |

|HP Deskdet Plus an LPTT: =l
—Fomat——— —Papier
% Hochbarmat Farmat: I.&.at 210 = 297 mm j
. ¢ Querformat Zufuhr; Iﬁutnmat. Einzelblattein j
Drucken

Wahlen sie im Hauptmenl Datei das Untermenl Drucken {ALTHDHD} aus. Dieser Befehl ist auch
auf der Symbolleiste verfligbar. Anschliessend wird ihnen der Druckdialog angezeigt.

Ducken |

Drrucker: HP Dezklet Plus an LFT1: k.

— Druckbereich &bbrechen

............

£ At
" Seiten
W |1 Biz: |1 Hilfe

Diruckgualitat: IEEIEI dpi j Exemplare: |'|

¥ \Kopien sortieren

Einrichten...

s

Setzen sie darin die entsprechenden Werte fir den Druckbereich und die Exemplare.
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Modulbeschreibung bearbeiten

Jedes Modul besitzt eine Modulbeschreibung in der Inhalt des Moduls, das Datum und die Version
des Softwaremoduls beschrieben werden kann. Die Modulbeschreibung ist aus freiem Text aufgebaut
und stellt deshalb keine Anfoderungen an den Aufbau der Information.

Wahlen sie im Hauptmenl Ansicht das Untermenl Modulbeschreibung {ALTHAKB} aus. Es wird
ihnen dann der modale Dialog der Modulbeschreibung angezeigt. Sie kdnnen im Struktogrammmodul
mit dem Textwerkzeug ausserhalb des Struktogramms mit der Maus klicken, dann wird ihnen
ebenfalls dieser Dialog angezeigt.

Um den Dialog fur die Modulbeschreibung mit der Maus anzuzeigen, muissen sie das
Bearbeitungswerkzeug ausgewéhlt haben. Wahlen sie dazu unter dem Hauptmeni Bearbeiten das
Untermeni Text bearbeiten {ALTH{BHT} oder driicken sie die Tastenkombination {STRGKT}.
Dieser Befehl ist ebenfalls im Schnellmen und im Werkzeugkasten zugénglich. Anschliessend
klicken sie mit der linken Maustaste ausserhalb des Struktogramms, aber immer noch innerhalb des
Modulfensters.

Zum Bearbeiten der Modulbeschreibung kénnen sie die Gblichen Befehle flr Editierfelder verwenden.

Mentpunkte zum Ausschneiden, Kopieren und Einfligen kénnen sie als Popupmeni mit der rechten
Maustaste einblenden.

Modulbeszchreibung e |

EBezchreibungztest:

Programmierer: PRainer Zeller, rastelec & co, Heﬂ
Datuam: 30. Oktober 1332

Wersion: FiWifSort W1.1 unter ME-Windows W
Fonmentar: Lasz Prograwm fir die BSortieranla

Turbo-Pascal wurde auf ME-Window

[~ Programmcode anzeigen

gk | Abbrechen \orgabe Hilfe

Vorlage
Um den Vorlagetext in die Modulbeschreibung zu laden, kénnen sie die Vorgabe-Taste driicken. Es
wird dann der Text aus der Initialisierungsdatei ibernommen.

Programmcode
Die Modulbeschreibung kann auch Programmcode enthalten. Sie kénnen den erweiterten Dialog
aufklappen, wenn sie die Checkbox Programmcode anzeigen anwahlen.
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Strukturelement einfligen

Damit sie ein neues Strukturelement im Struktogramm einfliigen kénnen, missen sie ein
entsprechendes Werkzeug auswahlen. Das aktuell gewahlte Werkzeug ist in der Statusleiste oder im
Werkzeugkasten ersichtlich.

Wahlen sie im Untermeni des Hauptmendis Einfligen das entsprechende Werkzeug aus. Alle
Werkzeuge kénnen am schnellsten mit Kurztasten selektiert werden. Das aktuell gewéhlte Werkzeug
erhélt neben dem MenUeintrag einen Haken. In der Statusleiste wird das aktuell gewahlte Werkzeug
angezeigt und der Mauszeiger nimmt die Form des einzufligenden Werkzeugs an. Diese Befehle sind
ebenfalls im Schnellment oder im Werkzeugkasten zugénglich.

Nach der Auswahl eines Werkzeugs klicken sie mit der Maus im Struktogramm an den Ort an
welchem sie das Strukturelement eingefligt haben mdchten. Mit der Tastatur fahren sie mit den
Cursortasten {AUF, AB} an den Ort wo sie das Strukturelement eingeftigt haben mdéchten und
driicken die Einfuigetaste {EINFUGEN} oder unter dem Hauptmenu Bearbeiten den
Untermendpunkt Struktur einfigen {ALT{BYE}. Das Strukturelement wird je nach dem gewéhlten
Einflgemodus vor oder nach der selektierten Struktur eingeflgt.
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Einflgemodus

Ein neues Strukturelement oder ein Strukturelement aus der Zwischenablage kann vor- oder nach
dem selektierten Strukturelement eingefligt werden.

Wahlen sie unter dem Hauptmeni Format den Untermendpunkt Struktur vorher einfliigen
{ALTHTYV} oder den Untermenlpunkt Struktur nachher einfigen {ALT{THN} aus. Der gewahlte
Einfilgemodus wird beim entsprechenden Menlpunkt mit einem Haken versehen.

Diese Befehle kénnen ebenfalls mit Kurztasten {STRGHV} fur vorher einfigen oder {STRGHN} fur

nachher einfligen ebenfalls gewéhlt werden. Diese Befehle sind ebenfalls im Schnellmeni
zuganglich.
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Strukturelement selektieren

Innerhalb des angezeigten Modulfenster ist immer ein Strukturelement selektiert. Dieses
Strukturelement kann bearbeitet oder markiert werden.

PROGRAM Unselektiert
INSTR Selektierte Instruktion

Damit sie Strukturelemente mit der Maus selektieren kénnen missen sie das Markierwerkzeug
ausgewahlt haben. Wahlen sie dazu unter dem Hauptmenl Bearbeiten das Untermeni Markieren
{ALTHBKM} oder driicken sie die Tastenkombination {STRG}X}. Dieser Befehl ist ebenfalls im
Schnellmenl und im Werkzeugkasten zugéanglich.

Um mit der Tastatur das nachste oder letzte Strukturelement zu selektieren verwenden sie die
Kuztasten auf {"} und ab {v} auf dem Cursorblock. Beachten sie, dass die Strukturelemente dabei
hierarchisch durchlaufen werden.

Die Farbeinstellungen fir ein selektiertes Strukturelement kénnen sie im Konfigurationsdialog
anpassen.
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Strukturelement markieren

Ein selektiertes Strukturelement kann wechselweise markiert und demarkiert werden. Dabei wird
das gesamte Strukturelement mit allen untergeordneten Strukturelementen markiert.

PROGRAM Unmarkiert
INSTR Markierte und Selektierte Instruktion

Damit sie Strukturelemente markieren kdnnen mussen sie das Markierwerkzeug ausgewahlt haben.
Wahlen sie dazu unter dem Hauptmeni Bearbeiten das Untermenl Markieren {ALTHBKM} oder
driicken sie die Tastenkombination {STRGHKX}. Dieser Befehl ist ebenfalls im Schnellmeni und im
Werkzeugkasten zugénglich.

Das selektierte Strukturelement wird markiert und demarkiert, indem sie mit der linken Maustaste
darauf klicken. Um mit der Tastatur das selektierte Strukturelement zu markieren oder zu
demarkieren driicken sie die Kurztaste Leertaste { }.

Die Farbeinstellungen fir ein markiertes Strukturelement kénnen sie im Konfigurationsdialog
einstellen.
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Strukturelement bearbeiten

Ein selektiertes Strukturelement kann bearbeitet werden. Sie kénnen dabei den Titel, den Kommentar
und den Programmcode flr das Strukturelement bearbeiten. Es wird ihnen der entsprechende Dialog
angezeigt.

Programm I
Schiuzsehwart: Titel:
IF‘HDEHAH | Idas Testprogramm |
E.ommentar;
Dieze Programm izt nur zum Testen =
4|

[ Kommentar anzeigen [~ Frogrammecode anzeigen

ok Abbrechen Hilfe: |

Damit sie Strukturelemente bearbeiten kbnnen, missen sie das Bearbeitungswerkzeug ausgewahit
haben. Wahlen sie dazu unter dem Hauptmeni Bearbeiten das Untermeni Text bearbeiten
{ALTHBHT} oder driicken sie die Tastenkombination {STRGHT}. Dieser Befehl ist ebenfalls im
Schnellmeni und im Werkzeugkasten zuganglich.

Das selektierte Strukturelement wird bearbeitet, indem sie mit der linken Maustaste darauf klicken.
Um mit der Tastatur das selektierte Strukturelement zu bearbeiten driicken sie die Kurztaste
Leertaste { }. Anschliessend wird ihnen der Bearbeitungsdialog des entsprechenden Strukturelements
gezeigt.

Titel
Der Titel wird neben dem Schliisselwort im Struktogramm angezeigt. Der Titel kann nur eine Zeile
umfassen. Fassen Sie sich mit der Beschreibung deshalb kurz und treffend.

Kommentar

Kommentar kann mehrere Zeilen umfassen. Sie missen den Zeilenumbruch selbst herstellen. Wenn
Sie die Checkbox Kommentar anzeigen anwahlen wird der Kommentar im Struktogramm angezeigt
sonst nur im Programmcode abgespeichert.
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Programmcode bearbeiten

Im Bearbeiten Dialog kdnnen sie zusatzlich zum Titel und Kommentarfeld den Programmcode des
Strukturelements bearbeiten.

Fur die Bearbeitung des Programmcodes muissen sie die Checkbox fur Programmcode anzeigen
selektiert haben. Der Dialog wird dabei ausgeklappt

Programm |
Schluzsehwart: Titel:
IF‘HDEHAH | Idas Testprogramm |
E.ommentar;
Dieze Programm izt nur zum Testen =
=
[~ Kommentar anzeigen [+ iProgrammcode anzeigers
Ok, Abbrechen Hilfe |
StartCode
=]
=l
EndCode
=

Den Programmcode missen sie nicht eingeriickt schreiben, er wird beim Abspeichern des
Struktogramms automatisch eingeriickt. Fur die Befehle zum Ausschneiden, Kopieren und Einfligen
von Programmcode kénnen mit der rechten Maustaste ein Popupmend einblenden.
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Zwischenablage benutzen

Jedes ausgeschnittene oder kopierte Strukturelement wird als Bitmap (BMP) und als internes Format

in die Zwischenablage abgelegt. Die Bitmap des Strukturelements kénnen sie anderen Applikationen

wie einer Textverarbeitung oder Grafikprogramm einfligen und weiter verwenden. Das interne Format
wird nur innerhalb der Applikation WINSTRUC verwendet.

Kopieren

Das markierte Strukturelement wird in die Zwischenablage kopiert. Ein vorhandenes
Strukturelement in der Zwischenablage wird dabei Uberschrieben. Wéhlen sie dazu unter dem
Hauptmenl Bearbeiten das Unterment Kopieren {ALTHBKK} oder driicken sie die
Tastenkombination {STRGHENTF}.

Ausschneiden

Das markierte Strukturelement wird in die Zwischenablage abgelegt und im Struktogramm gel6scht.
Ein vorhandenes Strukturelement in der Zwischenablage wird Giberschrieben. Wahlen sie dazu unter
dem Hauptmenipunkt Bearbeiten das Untermeni Ausschneiden {ALTHB}{A} oder driicke sie die
Tastenkombination {UMSCHH{ENTF}.

Wenn das Strukturelement unbeabsichtigt ausgeschnitten wurde, kénnen sie diesen Befehl wieder
rickgéngig machen.

Einfigen

Das in der Zwischenablage vorhandene Strukturelement wird je nach aktuellem Einfugemodus vor
oder nach dem selektierten Strukturelement eingeftigt. Der Inhalt der Zwischenablage bleibt dabei
erhalten. Wéhlen sie dazu unter dem Hauptmenipunkt Bearbeiten das Untermenl Einfligen
{ALTHBHE} oder driicken sie die Kurztaste {EINF}

Die Befehle fur die Zwischenablage sind ebenfalls im Schnellmeni und auf der Symbolleiste
zuganglich.
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Strukturelement [6schen

Sie kénnen ein markiertes Strukturelement l6schen. Aus Sicherheitsgriinden missen sie den
Léschbefehl nochmals bestétigen.

O N |

@ tochten Sie die markierte Struktur lazchen’?

Mein |

Wahlen sie unter dem Hauptmeni Bearbeiten den Untermentpunkt Loschen {ALTHB}L} oder
drucken sie die Kurztaste {ENTF}. Dieser Befehl ist ebenfalls im Schnellmeni zugénglich.

Wenn das Strukturelement unbeabsichtigt geldscht wurde, kénnen sie diesen Befehl wieder
rickgéngig machen.
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Loschen rickgangig machen

Wenn sie ein Strukturelement unbeabsichtigt geldscht oder in die Zwischenablage ausgeschnitten
haben, kdnnen sie diesen Befehl wieder riickgangig machen. Das letzten vier geldschten oder
ausgeschnittenen Strukturelemente kdnnen wieder an der alten Position eingefligt werden.

Wahlen sie dazu unter dem Hauptmeni Bearbeiten den Menlpunkt Rickgéngig {ALTH{BHKR} oder
driicken sie die Tastenkombination {STRGKZ}. Danach wird ihnen das geléschte Strukturelement
an der alten Position wieder eingefiigt. Dieser Befehl ist ebenfalls im Schnellment zugénglich. Der
Menlbefehl Rickgangig wird dabei immer mit einem Text erweitert, damit Sie sehen kénnen ob als
nachstes ein Loschbefehl oder ein Ausschneidebefehl riickgéngig gemacht werden kann.
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Gehezu

Ein anderes Unterprogramm innerhalb des Moduls kdnnen sie einfach auswahlen.

Wahlen sie unter dem Hauptmeni Bearbeiten den Untermentpunkt Gehezu. Es wird dabei ein
weiteres Untermeni ausgeklappt. Darin kénnen sie auswahlen ob sie ein bestimmtes Unterprogramm
{ALTHBHGHU}, das Letzte {ALTH{BH{GKV} oder das Nachste {ALTH{BH{GHN} innerhalb des Moduls
auswahlen mochten.

Unterprograrm ... Strg+0]

Machstes Unterprogram  Bildab

Warhenges Unterprogrammm  Bildauf

Diese Befehle konnen sie auch Uber die Kurztasten {STRGHQ]} fur ein bestimmtes, {BildAb} fir das
letzte und {BildAuf} fur das nachste Unterprogramm.

Beim auswahlen eines bestimmten Programms wird ihnen der Moduldialog angezeigt.
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Code aus Struktogramm generieren

In der Professional Ausgabe der Applikation WINSTRUCT kdnnen Sie aus ihrem Struktogramm ein
Programmgerist erstellen lassen. Es werden dabei von den Strukturelementen die entsprechenden
Codefragmente erzeugt. Die bestehende Programmdatei wird dabei Uberschrieben.

Wahlen sie zuerst die Programmiersprache des Zielcodes aus. Selektieren sie im Hauptmeni
Format den Untermenipunkt Programmiersprache {ALTH{THP} und wahlen sie die entsprechende
Programmiersprache aus.

Wenn die Programmiersprache ausgewahlt ist wahlen sie im Mentpunkt Extras den Untermendpunkt
Codegertst generieren {ALTH{EHC} aus. Danach werden die Codefragmente in der Programmdatei
erstellt.
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Struktogramm aus Code generieren

In der Professional Ausgabe der Applikation WINSTRUCT kdnnen Sie aus vorhandenem
Programmcode ein Gerlst des Struktogrammes erstellen lassen. Die Programmanweisungen werden
dabei in den Codeteil der Strukturelemente tibernommen. Dies ist jedoch nur in der Ausgabe
Professional

Wahlen sie zuerst die Programmiersprache des Quellcodes aus. Selektieren sie im Hauptmend
Format den Untermenipunkt Programmiersprache {ALTH{THP} und wahlen sie die entsprechende
Programmiersprache aus.

Nachdem Sie die Programmiersprache eingestellt haben wahlen sie im Menlpunkt Extras den
Untermendpunkt Struktogramm erstellen {ALTHEHKS} aus. Nachdem sie weitere Angaben zur
Programmdatei gemacht haben wird der Inhalt der Programmdatei geparst und das Gerist des
Struktogrammes dargestellt.
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Konfiguration laden

Sie kdnnen eine bestehendes Konfiguration laden.

Wahlen sie im Hauptmen( Datei das Untermenl Konfigurationsdatei laden {ALTKD}L} aus.
Anschliessend wird ihnen der Konfiguration 6ffnen Dialog angezeigt.

Offnen HE |
D ateiname: Ordner: | 0K I
= cfg] | d:\winstruc
Abbrechen |
default_cfg - £ d:h —
23] wingtruc
[C7 doku
[ help
Dateityp: Laufwerke:
Konfiguration (*.CFG) =] | = d: zeller_2 =

Wahlen sie damit die Konfigurationsdatei aus, welches sie laden mdchten. Nach der Auswahl werden
ihnen die Einstellungen aus dieser Konfigurationsdatei in die Applikation tUbernommen:
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Konfiguration speichern

Sie kdnnen die aktuellen Einstellungen in einer Datei abspeichern.

Wahlen sie im Hauptmen( Datei das Untermenl Konfigurationsdatei speichern {ALTH{DKN} aus.
Wenn die Konfiguration noch nie abgespeichert wurde, wird ihnen der Konfigurationsdatei speichern
unter Dialog angezeigt. Sonst werden die Einstellungen in der definierten Konfigurationsdatei
abgespeichert.
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Konfiguration speichern unter

Sie kdnnen die aktuellen Einstellungen in eine anderen Datei abspeichern.

Wahlen sie im Hauptment Datei das Unterment Konfigurationsdatei speichern unter {ALTHDKK}
aus. Es wird ihnen sofort der Konfigurationsdatei speichern unter Dialog angezeigt.

Speichemn unter EE |
D ateiname: Ordner: | 0K I
= clg | d:‘winstruc
Abbrechen |
default_cig - £ d:h —
23] wingtruc
[C7 doku
[ help
Dateityp: Laufwerke:
Konfiguration (*.CFG) =] | = d: zeller_2 =

Definieren sie darin den Namen der Konfigurationsdatei in welche sie die Einstellungen speichern
mdochten.
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Konfiguration mit Vorgabewerten

Sie kénnen die vorgegebenen Einstellungen wieder herstellen.

Konfiguration E |

Schliezsen

normale Stk
narmaler Text
zelektierte Struktur
selektierter Text
riarkierte Strukkur

Set Defaulkz

—Eigenzchaften

Earbe Beizpiel

PROGRAM Example

INSTR Selected
INSTR Marked
INSTR Both

Hilfe |

Wahlen sie auf dem Konfigurationsdialog die Vorgabe-Taste aus, dann werden ihnen die
Vorgabewerte fir die Programmiersprache oder die Farben eingestellt. Die Vorgabewerte werden aus
der aktuellen Konfigurationsdatei oder von der Applikation systemdefiniert ibernommen.
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Programmiersprache auswahlen

Sie kdnnen die Einstellungen verschiedener Programmiersprachen aktivieren. Diese Einstellung ist
immer fur alle Modulfenster und Aktivitaten aktiv.

Wahlen sie im Hauptmenl Format das Untermeni Programmiersprache {ALTH{THKP} aus. Es wird
ihnen ein Unterment mit den moglichen Programmiersprachen angezeigt.

Pzeudoode
v Pazcal

C/C++

Bazic

Wahlen sie die entsprechende Programmiersprache aus. Die aktuelle Programmiersprache wird
neben dem Menulpunkt mit einem Hakchen markiert.
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Programmiersprache anpassen

Mit dem Register fiir die Programmiersprachen kdnnen sie die Einstellungen der
Programmiersprachen verandern.

Konfiguration E |

Earben T EEmgrammiersprac:henél

Bezeichhung
| PascaL

j| Schliezsen

—Eigenzchaften

D ateienweitemngen

I*.P'.-i'-.S | Set Defaults |

[+ Frozeduren werzchachtelt im Programm

Startzeichen  Endzeichen

K.ommentar sichtbar |{x

F.ormentar unsichtbar |{!

| | |
| | |
|rfarmationen |{@ | |i':§} |
| | |

Pseudocode |{z Hilfe

Bezeichnung
In dieser Listbox wird die Programmiersprache ausgewahlt, welche sie bearbeiten méchten.

Dateierweiterung

Fur die gewéahlte Programmiersprache ist das Filter der Dateierweiterung fiir den Offnendialog zu
definieren. Der Aufbau ist ein Stern als Joker, ein Punkt als Trennzeichen und die Zeichen fir die
Dateierweiterung (z.B. *.H). Werden mehrere Dateifilter angegeben werden diese mit einem
Strichpunkt getrennt (z.B. *.H;*.C;*.CPP).

Verschachtelte Unterprogramme

Bei bestimmten Programmiersprachen (z.B. PASCAL) werden die Unterprogramme im
Hauptprogramm geschachtelt. Wahlen sie diese Checkbox aus, wenn dies fir die gewahlte
Programmiersprache zutrifft.

Start- und Endzeichen

Fur das Abspeichern von Pseudocode Anweisungen in der Programmdatei werden die
Kommentarzeichen der aktuellen Programmiersprache erweitert. Beim Erstellen des Struktogramms
in dieser Applikation werden dann diese speziell gekennzeichneten Kommentarzeichen ausgewertet.
Geben sie nun an, wie die entsprechenden Start- und Endzeichen aufgebaut sind.
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Farben konfigurieren

Mit dem Register fur die Farben kénnen sie die dargestellten Farben verandern.

Konfiguration E |

normale Stk
narmaler Text
zelektierte Struktur
selektierter Text
riarkierte Strukkur

Bedienung WinStruct

Schliezsen

Set Defaulkz

—Eigenzchaften
Earbe

Beizpiel

PROGRAM Example

INSTR Selected

INSTR Marked

INSTR Both

Hilfe |

Elemente

In der Liste der Elemente kdnnen sie das Element auswéahlen, welchem sie die Farben anpassen

mochten.

Farben

In der Farbtabelle kdnnen sie die vorgegebenen Farben fir Vordergrund (VG) und Hintergrund
auswahlen. Wahlen sie mit der rechten Maustaste die Vordergrundfarbe (VG) und mit der linken
Maustaste die Hintergrundfarbe (HG).

Beispiel

Alle Anderungen werden aktuell im Beispiel angezeigt. Hier kénnen sie mit der Maus ebenfalls das
Element auswahlen, welchem sie die Farben anpassen mdchten
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Schlisselworter andern

Die Definitionen der Schltsselwoérter fir die Struktogramm- und den Pseudocodeelemente sind in der
Definitionsdatei DEFAULT.DEF (INI-Datei) abgelegt. Sie kdnnen diese Schliisselwdrter nicht direkt
bearbeiten.

Diese Definitionsdatei sollte nicht verandert werden. Nach Verédnderungen kdnnen sie im
schlechtesten Fall die bestehenden Projekte nicht mehr laden und bearbeiten.
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Pseudocodetechnik

Inhaltsverzeichnis
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Ubersicht

Grundgedanken

In der Pseudocodetechnik kénnen die wichtigsten Steuerstrukturen von prozeduralen
Programmiersprachen (Pascal, Basic, C/C++) abgebildet werden. Pseudocode wird in Text dargestellt
und stellt keine grosse Anforderungen an ein unterstitzendes Rechnersystem.

Pseudocode soll den Ablauf unabhéngig von der spéateren Realisierungssprache beschreiben.
Deshalb darf sich der Beschreibungstext in Pseudocode nicht an eine bestimmte
Programmiersprache anlehnen, sondern soll die grundsatzliche Arbeitsweise mit treffenden Begriffen
erklaren.

Damit der Pseudocode mit einem Rechner weiterverarbeitet werden kann muss am Anfang jedes
Pseudocodeelements ein Begriff vorangesetzt werden. Diese Begriffe werden in den jeweiligen
Strukurelementen definiert.

PROGRAM Pseudocode
* Di ese Applikation kann alle Strukturen von
* prozedural en Progranm ersprachen darstellen
INSTR Initialisiere das System
READ Lese di e Ei ngabedaten ein
CALC Berechne di e neuen Daten
VWRI TE Gebe di e neuen Daten aus
ENDPROGRAM

Verwendung

In der Applikation WINSTRUCT werden die graphischen Dokumentationselemente im Programmcode
in Pseudocodetechnik integriert. Dabei wird der Pseudocode in speziellen Kommentarzeilen
gekapselt. In den folgenden Zeilen sehen Sie dazu ein Beispiel fir die Programmiersprache PASCAL.

{% PROCEDURE Init %

{* Initalisiert die Variablen und das System %
PROCEDURE init;

BEG N

{% CALL Initialisiere_das_DOS-Fenster_auf _dem Rechner %
InitWnCrt;

( % ENDPROCEDURE %)
END;

Die speziellen Kommentarzeichen fir die Dokumentationselemente kénnen Sie in der Applikation fur
jede Programmiersprache getrennt konfigurieren.

Normen
Fur Pseudocode existieren keine exakten Normen, darum wird in diesem Kapitel versucht eine
Normierung des Pseudocodes fir die Verwendung in der Applikation WINSTRUCT anzustreben.
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Definitionen

In der folgenden Beschreibung werden immer wieder die gleichen Elemente benutzt, die nun
vorgangig definiert werden. Verwenden Sie fir Namen keine wilden Sonderzeichen und tbermassig
Zahlen, sondern einleuchtenden Text.

Begriffe

Begriffe sind vordefinierte Worter, die den Programmablauf steuern. Sie sind innerhalb der
Pseudocodesprache definiert und sollten dementsprechend verwendet werden. Ein Begriff wird
immer mit Grossbuchstaben geschrieben, damit man ihn aus dem Pseudocode sofort erkennt..

PROGRAM
SELECT
THEN

Tatigkeit

Eine Tatigkeit beschreibt einen kleinen in sich geschlossenen Auftrag innerhalb des
Programmablaufs. Die beschriebene Téatigkeit soll eindeutig und allgemein versténdlich sein. Die
Tatigkeit wird als normaler Text ohne Unterstriche als Trennzeichen dargestellt.

Adr essen sortieren
Nachst en Dat ensatz suchen
Lanpe einschalten

Titel

Titel werden bei Programmen und Unterprogrammen als Aufruf, resp. als Referenz bendétigt. Sie
unterscheiden sich von normalem Text, indem die Trennzeichen mit Unterstrichen dargestellt werden.
So bildet der Titelname einen zusammengehdrigen Text und wird auch als solchen erkannt.

Adressen_sortieren
Fehl er _behandel n
Warten_auf _die_Starttaste

Bezeichner

Bezeichner werden als Referenznamen fir eigene und benutzerdefinierte Typen, Variablen und
Konstanten verwendet. Die einzelnen zusammengefigten Teilworte werden jeweils mit einem
Grossbuchstaben hervorgehoben, was auch die Lesbarkeit erhoht.

NeuesRei seZi el
Fehl er Auf getr et en
Gehal t ser hohung

Beschreibung

Beschreibungen kdnnen auf der Linie nach einem einleitenden Zeichen, z.B. einem Stern (*)
geschrieben werden. Im Beschreibungsteil kdnnen wichtige Informationen dem Programmierer oder
Benutzer mitgeteilt werden. Es kénnen damit auch programmtechnische Probleme erdrtert oder
Literaturhinweise angefuhrt werden.

* Diese Applikation kann alle Strukturen von
* prozedural en Programm ersprachen darstellen
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Elemente

Die Pseudocodetechnik realisiert die wichtigsten Steuerstrukturen der prozeduralen
Programmiersprachen:

Hauptstrukturen
? Programm
? Unterprogramm

einfache Anweisungen
? Instruktion
? Unterprogrammaufruf
? Gehezu

Entscheidungen
? Einfache Entscheidung
? Mehrfache Entscheidung

Schlaufen
? Schlaufe mit Index
? Schlaufe mit Anfangstest
? Schlaufe mit Endtest
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Programm

Ein Pseudocodeprogramm besteht aus einem Programmkopf und einem nachfolgenden
Programmrumpf. Das Pseudocodeprogramm wird durch das Programmende abgeschlossen.

Programmkopf

Der Programmkopf wird durch den Begriff PROGRAM eingeleitet. Danach folgt der Programmtitel
der die Hauptfunktion des Programms in kiirzester Form wiedergibt. Der Programmtitel wird als Titel
mit Unterstrichen als Trennzeichen auf eine Zeile geschrieben. Danach kann optional eine kurze
Beschreibung folgen.

Programmrumpf
Der Programmrumpf wird der Ablauf des Hauptprogrammes beschrieben. Die Ablaufstrukturen
werden optisch eingertickt, damit die Strukturtiefe ersichtlich wird.

Programmende
Das Programm wird mit dem Begriff ENDPROGRAM abgeschlossen.

PROGRAM Adr essverwal tung_f Gr _Li ef erant en
* Diese Applikation kann alle Strukturen von
* prozedural en Progranm ersprachen darstellen
INSTR Initialisiere das System
READ Lese di e Ei ngabedaten ein
CALC Berechne di e neuen Daten
VWRI TE Gebe di e neuen Daten aus
ENDPROGRAM
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Unterprogramm

Ein Unterprogramm in Pseudocodetechnik besteht aus einem Unterprogrammkopf und einem
nachfolgenden Unterprogrammrumpf. Das Pseudocodeprogramm wird durch das
Unterprogrammende abgeschlossen.

Unterprogrammkopf

Der Unterprogrammkopf wird durch den Begriff PROCEDURE eingeleitet. Danach folgt der
Unterprogrammtitel der die Hauptfunktion des Unterprogramms in kirzester Form wiedergibt. Der
Unterprogrammtitel wird als Titel mit Unterstrichen als Trennzeichen auf eine Zeile geschrieben.
Danach kann optional eine kurze Beschreibung folgen. Meistens wird die Beschreibung mit einer
Deklaration der Ubergabeparameter erweitert.

Unterprogrammrumpf
Im Unterprogrammrumpf wird der Ablauf des Hauptprogrammes beschrieben. Die Ablaufstrukturen
werden optisch eingertickt, damit die Strukturtiefe ersichtlich wird.

Unterprog rammende
Das Unterprogramm wird mit dem Begriff ENDPROCEDURE abgeschlossen.

PROCEDURE Adr esse_suchen
* sucht eine bestimte Adresse in der Datenbank
* IN -> Nane
* QUT -> Adresse, sonst | eere Adresse
| NSTR Dat enbank o6f f nen
I NSTR Dat enbank abfragen
| NSTR Dat enbank schli essen
I NSTR Werte Ubergeben
ENDPROCEDURE
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Instruktion

Instruktionen beschreiben eine abgeschlossene Tétigkeit auf jeweils einer Zeile. Dies kénnen
unterschiedliche Tatigkeiten sein. Achten Sie dabei auf einen moglichst widerspruchsfreien und
eindeutigen Inhalt. Verwenden Sie fur gleiche Tétigkeiten oder Elemente auch immer dieselben
Begriffe.

Ausfihrungsbefehl
Schreiben Sie jeweils nach dem Begriff INSTR die kurze und treffende Beschreibung der Tatigkeit in
normalem Text mit einem Leerschlag als Trennzeichen auf eine Zeile.

INSTR PI AL initialisieren
I NSTR Mot or nach |inks drehen | assen
I NSTR gr iine Lanpe einschal ten

Wertzuweisungen

In der Wertzuweisung wird einer Variablen, deren Variablenname links des Zuweisungszeichen steht
ein berechneter Wert zugeordnet. Die Zuweisung wird mit dem Begriff CALC eingeleitet, danach folgt
die Zuweisungsvariable. Darauf folgt das Zuweisungszeichen ':=' (Doppelpunkt und
Gleichheitszeichen) und die Berechnungsvorschrift.

CALC WochenTag : = Zahl enWert
CALC Gehalt := CGehalt*(1+TeuerungsProzent/ 100)
CALC neuen Wert

Ausgabeoperatlonen

Bei Ausgabeoperationen werden Werte (Zahlen, Texte) auf einem bestimmten Gerét ausgegeben.
Leiten Sie die Ausgabe mit dem Begriff WRITE ein. Wenn nicht das Standardausgabegerat gemeint
ist, kbnnen Sie anschliessend das Ausgabegerat genauer definieren. Geben Sie die gewlinschten
Ausgabewerte innerhalb runder Klammern an. Trennen Sie die einzelnen Ausgabewerte mit Kommas
ab. Text der ausgegeben werden muss, setzen Sie zusatzlich zwischen Hochkommas.

WRI TE Bi | dschirm (' Ausgabe auf Drucker ? J/N ")
WRI TE AusgabeGer at (' messe jetzt ', Mess\Wert)
WRI TE (' Fehl er entdeckt', Fehl er Numer)

Eingabeoperationen

Eingabeoperationen verlangen die Eingabe eines Wertes (Zahl, Text) von einem bestimmten Gerat.
Die Eingabe wird durch den Begriff READ eingeleitet. Wenn die Eingabe nicht tber das
Standardeingabegeréat erfolgt, kann das Eingabegerat direkt nachfolgend spezifiziert werden. Geben
Sie anschliessend den Variablennamen innerhalb runder Klammern an, wo der Eingabewert
abgespeichert werden soll.

READ ( Zei chen)
READ SerielleSchnittstelle (Befehl)
READ Tast at urbuffer (Taste)
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Unterprogrammaufruf

Wenn Sie den Ablauf eines Ausfiihrungsbefehls noch detaillierter beschreiben méchten, kdnnen Sie
den Ausfuhrungsbefehl als Unterprogrammaufruf umgestalten. Ein Unterprogrammaufruf beginnt mit
dem Schlisselwort CALL und danach folgt der Titelname. Der Titelname weist Unterstriche als
Trennzeichen auf. Es wird dann in das entsprechende Unterprogramm verzweigt.

CALL Initialisiere_das_System

CALL Beende_di e_Ausgabe
CALL Warte_auf _die_Starttaste
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Gehezu

Wenn Sie eine Schlaufe beenden oder sonst eine Struktur verlassen mdchten, eignet sich die
Gehezu Struktur. Ein Gehezubefehl wird mit dem Begriff GOTO eingeleitet und das nachfolgende
Ziel ist als Tatigkeit formuliert. Beschreiben Sie das Ziel genau, damit keine Verwechslungen méglich
sind.

GOTO verl asse Zahl schl auf e
GOTO zum Schl auf enanf ang
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einfache Entscheidung

Eine einfache Entscheidung wird mit dem Begriff IF und nachfolgend mit einer Fragestellung
eingeleitet. Die Fragestellung kann als Frage mit abschliessendem Fragezeichen oder sonst wie
eindeutig formuliert werden, wobei sie entweder positiv oder negativ beantwortet werden darf.
Nachfolgend wird der Ablauf fur die positive Antwort und danach optional der Ablauf fur die negative
Antwort beschrieben.

Beim Fall mit der positiven Antwort werden die folgenden Anweisungen mit dem Begriff THEN
eingeleitet. Die folgenden Anweisungen werden eingertickt. Der Abschluss dieses Pfades bildet der
Begriff ENDTHEN.

Folgen noch Anweisungen fur die negative Antwort, werden diese mit dem Begriff ELSE eingeleitet.
Die folgenden Anweisungen werden ebenfalls eingertickt und mit ENDELSE abgeschlossen.

Als Abschluss der Entscheidung dient der Begriff ENDIF.

| F irgend ei ne Taste gedrlckt
THEN
WRI TE Anzei ge (gedricktes Zei chen)
ENDTHEN
ENDI F

| F Abschl usst ast e gedrtckt wurde
THEN
I NSTR schl i esse Ei ngabe ab
I NSTR set ze Endefl ag
ENDTHEN
ELSE
WRI TE Anzei ge (gedrucktes Zei chen)
ENDELSE
ENDI F
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mehrfache Entscheidung

Fur Entscheidungen, welche mehr als zwei Antwortmdéglichkeiten aufweisen, wird die mehrfache
Entscheidung bendtigt. Die Mehrfachentscheidung wird durch den Begriff SELECT eingeleitet, gefolgt
von der Fragestellung. Die Fragestellung kann als Frage mit abschliessendem Fragezeichen oder
sonst wie eindeutig formuliert werden.

Jeweils auf einer neuen Zeile wird jede gewtinschte Antwortmdglichkeit nach dem Begriff CASE
einzeln aufgelistet. Danach werden die entsprechenden eingeriickten Anweisungen abgehandelt.
Der Anweisungen werden mit dem Begriff ENDCASE abgeschlossen.

Fur alle anderen Félle, die nicht behandelt werden kdnnen, ist ein optionaler Alternativpfad mit dem
Begriff DEFAULT vorzusehen. Der Abschluss der nachfolgend eingertickten Anweisungen bildet der
Begriff ENDDEFAULT.

Die Mehrfachentscheidung wird mit dem Begriff ENDSELECT abgeschlossen.

SELECT Tast enwert
CASE Endt ast e:
I NSTR schl i esse Fenster
ENDCASE
CASE Starttaste:
I NSTR of f ne Fenster
ENDCASE
DEFAULT
I NSTR verwerfe Tastenwert
ENDDEFAULT
ENDSELECT
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Schlaufe mit Index

Bei Wiederholungen, die eine ganz bestimmte Anzahl Durchléufe absolvieren, kénnen
Zahlschlaufen verwendet werden.

Am Anfang einer Z&éhlschlaufe steht der Begriff FOR. Danach folgt die Wertzuweisung des
Startwertes an die Zahlvariable, die jeweils gepriift und nach jedem weiteren Durchlauf um eins
erhoéht werden kann. Ebenso sind ist der Endwert zu bestimmen, wobei dazwischen der Begriff TO
steht.

Danach werden eingertickt die Anweisungen in der Schlaufe aufgeschrieben und mit dem Begriff
ENDFOR abgeschlossen.

FOR Zahler := 1 TO 20
CALC berechne neuen Ausgabewert
WRI TE Bi | dschi rm (Ausgabewert)
| NSTR pausi ere eine Wi le
ENDFCOR
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Schlaufe mit Anfangstest

Fur Wiederholungen die mindestens keinmal ausgefuihrt werden dirfen, verwenden Sie die
Wiederholung mit Anfangstest.

Eingeleitet wird die Schlaufe mit Anfangstest mit dem Begriff WHILE gefolgt einer Fragestellung. Auf
jeweils neuen Zeilen werden eingertickt die Anweisungen in der Schlaufe aufgeschrieben.

Abgeschlossen wird die Schlaufe mit Anfangstest mit dem Begriff ENDWHILE. Solange die
Fragestellung positiv beantwortet werden kann, solange werden die Anweisungen ausgefihrt.

WHI LE Zeit noch nicht abgel aufen
VWRI TE Bi | dschirm (Z&ahl er)
CALC er hohe Zahl er

ENDWHI LE
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Schlaufe mit Endtest

Fur Wiederholungen die mindestens einmal ausgefihrt werden missen, verwenden Sie die
Wiederholung mit Endtest.

Eingeleitet wird die Wiederholung mit Endtest mit dem Begriff REPEAT und abgeschlossen mit dem
Begriff UNTIL und darauffolgend einer Fragestellung. Dazwischen werden eingertickt die zu
wiederholenden Anweisungen aufgelistet.

Die Anweisungen in der Schlaufe werden ausgefihrt bis auf die Frage eine positive Antwort gegeben
werden kann. Beachten Sie den Unterschied zur Wiederholung mit Anfangstest.

REPEAT
| NSTR Lanpe ei nschal ten
I NSTR 300 ns warten
I NSTR Lanpe | 6schen
I NSTR 300 ns warten
UNTI L Taste gedr tckt
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Struktogrammtechnik
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Ubersicht

Mit der Struktogrammtechnik kdnnen die wichtigsten Steuerstrukturen von prozeduralen
Programmiersprachen (Assembler, Basic, Pascal, C/C++) graphisch dargestellt werden. Durch die
graphische Darstellung ist der Programmablauf sofort ersichtlich und einpragsam.

PROGRAM Gartner_an_der_Arbeit
* die Arbeit des Gartners wird stark abstrahiert

INSTR Rosen pflanzen
INSTR Rosen veredeln
INSTR Rosen pflegen
INSTR Rosen schneiden
INSTR Rosen verkaufen

Beschreibung

Struktogramme sollen den Ablauf unabhéngig von der spéateren Realisierungssprache beschreiben.
Deshalb darf sich der Beschreibungstext in Struktogrammen nicht an eine bestimmte
Programmiersprache anlehnen, sondern soll die grundsétzliche Arbeitsweise mit treffenden Begriffen
erklaren.

Darstellung

Die Struktogrammtechnik eignet sich nicht fir Darstellungen, die sich Gber mehrere Seiten
erstrecken. Passen Sie deshalb die Abstraktionstiefe dementsprechend an, damit jedes einzelne
Struktogramm auf einer Seite platz findet. Verwenden Sie zur Vereinfachung einen Kommentartext
oder Unterprogrammaufrufe.

Normen

Die Struktogrammtechnik wurde vorgangig von Nassi Sneidermann definiert. Die Normen DIN 66 261
haben den gréssten Teil dieser Definitionen ibernommen. In der einschlagigen Literatur sind diese
Normen sehr gut dokumentiert.

Literatur

Schwarzenburg Eva

Struktogramme, Aufgaben und Lésung zur Darstellung der Programmierlogik
Taschenbuch, Franzis Verlag, Miinchen

ISBN 3-7723-2291-3

DIN-Normen Band Il
Taschenbuchausgabe
ISBN X-XXXX-XXXX-X

Anpassungen
Fur die Applikation WINSTRUCT sind einige Struktogrammelemente fir den praktischen Einsatz

gegentber den Normen geringfligig angepasst worden. Dies betrifft die einfache Entscheidung und
die mehrfache Entscheidung.
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Definitionen

In den folgenden Definitionen werden die Darstellungsarten der verschiedenen Namen definiert.
Verwenden Sie in Namen keine wilden Sonderzeichen und Giberméssig viele Zahlen, sondern
einleuchtenden Text.

Begriff

Begriffe sind vordefinierte Schliisselwdrter, die den Programmablauf steuern. Sie sind innerhalb der
Stuktogrammtechnik definiert und gelten als reserviertes Wort. Ein Begriff wird immer in
Grossbuchstaben geschrieben, damit man ihn sofort erkennt.

PROGRAM
VWA LE
ELSE

Tatigkeit

Eine Tatigkeit beschreibt einen kleinen in sich geschlossenen Auftrag innerhalb des
Programmablaufs. Die beschriebene Téatigkeit soll eindeutig und allgemein versténdlich sein. Die
Tatigkeit wird als normaler Text ohne Trennzeichen und Unterstriche dargestellt.

Adr essen sortieren
Fehl er behandel n
warten auf die Starttaste

Titel

Titel werden bei Programmen und Unterprogrammen und deren Aufrufe als Referenz verwendet.
Titel unterscheiden sich von einer normalen Tétigkeit, indem die Trennzeichen mit Unterstrichen
dargestellt werden. So bildet der Titelname einen zusammengehdrigen Text und wird als solcher
erkannt.

Adr esse_sortieren
Fehl er _behandel n
Warte_auf _die _Starttaste

Bezeichner

Die Namen von Bezeichnern werden als Referenznamen fir eigene und benutzerdefinierte Typen,
Variablen und Konstanten verwendet. Sie bestehen aus einem Wort oder werden aus mehreren
Worten zusammengefasst. Die einzelnen zusammen geschriebenen Teilworte werden jeweils durch
Grossbuchstaben hervorgehoben, was die Lesbarkeit erhoht.

NeuesRei seZi el

Fehl er Auf getr et en
Gehal t ser hohung
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Symbolik
Grundsymbol

Das Grundsymbol in der Struktogrammtechnik ist das Rechteck. Es besitzt oben einen einzigen
Eingang und unten einen einzigen Ausgang. Innerhalb des Rechtecks ist eine Tatigkeitsangabe
enthalten, die ausgefiihrt werden soll.

Eingang ‘

Tatighkeit

' Ausgang

Abarbeitung
Ein Struktogramm wird von oben nach unten abgearbeitet, wobei das obere Grundelement tber den
Ausgang verlassen und tber den Eingang in das darunter liegende Grundelement eingetreten wird.

P

Tatigkeit 1

-

Tatigkeit 2

€

Tatigkeit 2

€«

Anordnung

Damit der Programmablauf dargestellt werden kann, missen die verschiedenen Grundelemente
nacheinander angeordnet werden. Dies geschieht durch kantendeckendes Aneinanderreihen der
verschiedenen Rechtecke. Dabei lassen sich die verschiedenen Grundelemente beliebig ineinander
verschachteln.

FOR PersonalNummer := 001 TO 100
CALC Berechne das Alter des Mitarbeiters
IF Alter >= 20 Jahre

THEN

WHILE Alter »>= 20

CALC Alter := Alter - 20

CALL feiere_runden_Geburtstag

ELSE
INSTR feiere alle Jahre Lehrlingsfest
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Elemente

Die Struktogrammtechnik realisiert die wichtigsten Steuerstrukturen der prozeduralen
Programmiersprachen:

Hauptstrukturen
? Programm
? Unterprogramm

einfache Anweisungen
? Instruktion
? Unterprogrammaufruf
? Gehezu

Entscheidungen
? Einfache Entscheidung
? Mehrfache Entscheidung

Schlaufen
? Schlaufe mit Index
? Schlaufe mit Anfangstest
? Schlaufe mit Endtest
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Programm

Der Programmelement ist ein umfassendes Rechteck, das innerhalb einen Anweisungsblock enthalt.
Der Programmkopf wird durch den Begriff PROGRAM eingeleitet. Danach folgt der Programmtitel,
der die Hauptfunktion des Programms in kiirzester Form wiedergibt. Der Programmititel wird als
Titelname mit Unterstrichen als Trennzeichen geschrieben.

Geben Sie in einer Beschreibung kurze Angaben Uber die Aufgaben oder das Einsatzgebiet des
Programms an. Deklarieren Sie ebenfalls vorgangig alle Namen, die Sie im folgenden Struktogramm
verwenden wollen. Definieren Sie deren Bedeutung und die Verwendung. Sie helfen damit unnétige
Fehlerquellen zu vermeiden, die durch verschiedene Interpretationen von undurchsichtigen Begriffen
und Namen herrihren.

PROGRAM Gartner_an_der_Arbeit
* die Arbeit des Gartners wird stark abstrahiert

INSTR Rosen pflanzen
INSTR Rosen veredeln
INSTR Rosen pflegen
INSTR Rosen schneiden
INSTR Rosen verkaufen
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Unterprogramm

Unterprogramme sind selbst kleine Hauptprogramme, die von einem Programmteil her aufgerufen
werden. Ein Unterprogramm wird durch den Begriff PROCEDURE gekennzeichnet. Nachfolgend wird
der Unterprogrammtitel als Titelname mit Unterstrichen als Trennzeichen deklariert.

Meistens mussen vom aufrufenden Programmteil Daten Gibernommen und beim Ricksprung Daten
wieder zuriickgeben werden. Geben Sie in einer vorgéngigen Beschreibung diese
Parameteriibergaben an. Deklarieren Sie davor ebenfalls die benétigten internen Namen. Sie helfen
damit Fehlerquellen zu vermeiden, die durch verschiedene Interpretationen von undurchsichtigen
Begriffen und Namen herrthren.

PROCEDURE Rosen_schneiden
* detaillierung dieser Arbeit

INSTR Rosen auswihlen

INSTR Bosen mit Messer abschneiden

INSTR Rosen verpacken
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Instruktion

Anweisungen beschreiben eine einzelne abgeschlossene Téatigkeit. Achten Sie dabei auf einen
maglichst widerspruchsfreien und eindeutigen Inhalt. Verwenden Sie fur gleiche Tatigkeiten oder
Beschreibungselemente auch immer dieselben Namen.

Ausfihrungsbefehl

Der Ausfuihrungsbefehl ist ein allgemeiner Auftrag, der keine direkten Berechnungen oder bestimmte
Ein-/Ausgabebefehle enthalt. Verwenden Sie am Anfang den Begriff INSTR. Danach schreiben Sie
eine kurze, treffende Beschreibung des Ausflihrungsbefehls in normalem Text mit einem Leerschlag
als Trennzeichen in das betreffende Rechteck.

INSTR Rosen pflegen

Wertzuweisung

Bei der Wertzuweisung wird das Resultat einer Berechnung einer Variablen zugeordnet. Verwenden
Sie am Anfang den Begriff CALC. Danach folgt der Variablenname gefolgt von einem
Zuweisungszeichen ":=' (Doppelpunkt und Gleichheitszeichen). Links des Zuweisungszeichens steht
die Berechnungsvorschrift.

CALC Masse := Gewicht + Beschleunigung

Eingabe

Eingabeoperationen lesen Werte (Zahlen, Text, ...) von einem bestimmten Gerét. Die Eingabe wird
durch das den Begriff READ oder das Fragezeichen. Wenn die Eingabe nicht Uber das
Standardeingabegeréat erfolgt, kann das Eingabegerat nachfolgend spezifiziert werden.

Geben Sie anschliessend den Variablennamen zischen runden Klammern an, wobei mehrere
Variablennamen durch Kommas abgetrennt werden.

READ Tastatur [Vornamen]

Ausgabe

Bei Ausgabeoperationen werden Werte (Zahlen, Text, ...) auf einem bestimmtes Geréat ausgegeben.
Leiten Sie die Ausgabe mit dem Begriff WRITE oder einem Ausrufezeichen ein. Wenn nicht das
Standardausgabegerat gemeint ist, kdnnen Sie anschliessend das Ausgabegerat genauer definieren.
Geben Sie die gewiinschten Ausgabewerte innerhalb runder Klammern an und trennen Sie die
einzelnen Teilausgaben mit Kommas ab. Text der ausgegeben werden muss, setzen Sie zusatzlich
zwischen Hochkommas.

WRITE Bildschirm ['Geben Sie lhren Yornamen ein: "]
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Unterprogrammaufruf

Wenn Sie einen Ausfihrungsbefehl noch detaillierter aufschliisseln méchten, kénnen Sie ihn als
Unterprogrammaufruf umgestalten. Ersetzen Sie als erstes den Begriff mit CALL, dann formulieren
Siedas Ziel neu als Titel mit Unterstrichen als Trennzeichen. Zur Ausfuhrungszeit wird in das
entsprechende Unterprogramm verzweigt und nach dessen Abarbeitung zuriickgekehrt und die
nachste Anweisung ausgefuhrt.

CALL Rosen_schneiden
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Gehezu

Wenn Sie eine Schlaufe beenden oder sonst eine Struktur verlassen mdchten, eignet sich die
Gehezu Struktur. Ein Gehezubefehl wird mit dem Begriff GOTO eingeleitet und das nachfolgende
Ziel ist als Tatigkeit formuliert. Beschreiben Sie das Ziel genau, damit keine Verwechslungen
maglich sind.

GOTO Yerlasse die Schlaufe

Struktogrammtechnik Seite 6-10



BizTools Bedienung WinStruct

einfache Entscheidung

Eine einfache Entscheidung ist ein Grundelement, bei der die zwei mdglichen Anweisungspfade
alternativ abgearbeitet werden. Dabei wird nur der gultige Pfad durchlaufen. Dieser Pfad ist abhangig
von der Antwort auf die vorhergehende Fragestellung.

Eine einfache Entscheidung bildet eine eigenstandige Anweisung und wird mit dem Begriff IF und
einer eindeutigen Fragestellung eingeleitet. Je nach Antwort auf diese Frage, wird entweder der
Anweisungsblock Uberschrieben mit THEN (positive Antwort) oder der mit ELSE (negative Antwort)
ausgefuhrt.

Ein leerer THEN (positive Antwort) Anweisungsblock existiert nicht. Sonst muss die Fragestellung
negiert werden. Ein leerer ELSE (negative Antwort) Anweisungsblock kann ausgeblendet werden.

IF Hose geht gerade auf
THEN

INSTR Rose schneiden
ELSE

INSTR Rose vormerken

Die Darstellung der einfachen Entscheidung entspricht nicht den Vorgaben in den Normen. Sie wurde
jedoch gewahlt, da sie mit Rechnersystemen besser bearbeitet werden kann und die Darstellung nicht
beliebig breit wird.
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mehrfache Entscheidung

Eine mehrfache Entscheidung ist ein Grundelement, bei der die Mehreren mdglichen
Anweisungspfade alternativ abgearbeitet werden. Dabei wird nur ein gultiger Pfad durchlaufen. Dieser
Pfad ist abhéngig von der Antwort auf die vorhergehende Fragestellung.

Die mehrfache Entscheidung bildet eine eigene Anweisung und wird mit dem Begriff SELECT und
einer eindeutigen Fragestellung eingeleitet. Die verschiedenen Antworten werden mit dem Begriff
CASE eingeleitet und der Bedingung fur die darunterliegenden Anweisungspfade verwendet.

Wo noétig, ist fur alle nicht behandelten Falle, ein Alternativpfad mit dem Begriff DEFAULT
vorzusehen. Wird er nicht gebraucht kann er ausgeblendet werden.

SELECT Abonnementart

CASE Generalabonnement
INSTR gratis mittahren

ASE Halbtaxabonnement
INSTR halber Preis bezahlen
DEFAULT

INSTR ganzer Preis bezahlen

]

Die Darstellung der mehrfachen Entscheidung entspricht nicht genau den Vorgaben in den Normen.
Sie wurde jedoch gewdhlt, da sie mit Rechnersystemen besser bearbeitet werden kann und
Darstellung nicht beliebig breit wird.
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Schlaufe mit Index

Fur Wiederholungen bei denen zu Beginn die Anzahl der Schlaufendurchgange definiert sind
verwenden sie die Z&hlschlaufe mit Index.

Der Schlaufenkopf enthélt den Begriff FOR gefolgt von der Anzahl der Schleifendurchgénge.

FOR AktuelleSeite ;= 1 TO MaxSeiten
WRITE Drucker [AktuelleSeite]
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Schlaufe mit Anfangstest

Fur Wiederholungen die mindestens keinmal ausgefiihrt werden dirfen, verwenden Sie die
Schlaufe mit Anfangstest.

Eingeleitet wird die Schlaufe mit Anfangstest mit dem Begriff WHILE und nachfolgend mit einer
Fragestellung zur Schlaufenausfihrung. Kann die Fragestellung positiv beantwortet werden, so wird
der eingerlickte Anweisungsblock ausgefiihrt und abschliessend wieder die Abbruchfrage gestellt, bis
die Antwort negativ ausfallt. Dann wird die Schlaufe verlassen.

WHILE Tank noch nicht woll

INSTR giesse noch ein wenig hinein
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Schlaufe mit Endtest

Fur Wiederholungen die immer mindestens einmal ausgefiihrt werden mussen, verwenden Sie die
Schlaufe mit Endtest.

Als erstes wird der eingertiickt gezeichnete Anweisungsblock ausgefiihrt. Am Ende des
Anweisungsblocks steht der Begriff UNTIL gefolgt von einer eindeutige Fragestellung. Kann die
Fragestellung positiv beantwortet werden, wird die Schlaufe verlassen. Sonst wird der
Anweisungsblock ein weiteres Mal ausgefihrt.

INSTR lege diesen Monat sFr. 100.— in das Sparschwein

UNTIL gesparter Betrag > Anschaffungspreis fiir das Velo
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Definitionsdatei

Die Einstellungen und Definitionen des Struktogrammgenerators WINSTRUCT sind in einer
Definitionsdatei abgelegt. Beim Starten der Applikation werden die Einstellungen aus der
Definitionsdatei Gbernommen.

Wichtig

Die Definitionsdatei wird im Applikationsverzeichnis abgelegt. Der Dateiname der Definitionsdatei
lautet auf DEFAULT.DEF. Bitte l6schen sie diese Datei nicht, verandern sie auch nicht deren
Dateinamen.

Anderungen in den einzelnen Eintragen kénnen sich im schlechtesten Fall so auswirken, dass
bestehende Projekte nicht mehr gelesen und bearbeitet werden kénnen.

Projektvorgaben

In jeder Moduldatei kénnen im Header Informationen abgelegt werden. Der Vorgabetext fir diese
Modulinformationen kann hier definiert werden. Diese Einstellungen werden nicht automatisch
erzeugt. Bearbeiten sie die Definitionsdatei mit einem Texteditor. Der Eintrag weist folgenden Aufbau
auf:

[HEADER]
Lines=ZAHL -> Anzahl Linien
LineN=TEXT -> Text fir Linie N

Beispiel:
[ HEADER]
Li nes=5
Li nel=Programm erer: M Muster
Li ne2=Dat um 14. Okt ober 1995
Li ne3=Ver si on: Test App®, V1.0, 1995/ 96
Li ne4=Pl atform M5- W NDOAS V3. 1/V3. 11
Li ne5=Komment ar : Das ist das Test pr ogranm

Aktuelle Projekte

Das Dateimeni enthat eine Liste der vier zuletzt bearbeiteten Projekte. Diese Liste wird in der
Definitionsdatei verwaltet. Der Eintrag weist folgenden Aufbau auf:

[RECENTLIST]
Lines=ZAHL -> Anzahl Linien
ProjectN=TEXT -> Laufwerk, Pfad und Datei fur Projekt N

Beispiel:

[ RECENTLI ST]

Li nes=4

Li nel=D: \ W NSTRUC\ TEST. PRJ

Li ne2=D: \ W NSTRUC\ FI W SORT. PRJ
Li ne3=

Li ne4=

Schlisselwdrter

Die Schlisselworter des Pseudocode werden in der Definitionsdatei verwaltet. Diese Eintrage sollten
Sie nicht veréndern, sonst kénnen bestehende Moduldateiein nicht mehr gelesen werden. Dabei sind
folgende Gruppeneintrage betroffen:

[PROGRAM] -> Einstellungen fir Programm
[PROCEDURE] -> Einstellungen fur Unterprogramm
[INSTRUCTION] -> Einstellungen fur Instruktion
[CALL] -> Einstellungen fur Unterprogrammaufruf
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[GOTO] -> Einstellungen fur Gehezu

[REPEAT] -> Einstellungen fur Wiederholung mit Endtest
[WHILE] -> Einstellungen fur Wiederholung mit Anfangstest
[FOR] -> Einstellungen fur Wiederholung mit Index

[IF] -> Einstellungen fir einfache Entscheidung

[CASE] -> Einstellungen fir mehrfache Entscheidung

Farbeinstellungen
Als erstes sind die Gruppeneintréage der Farben flr die vier Darstellungsarten definiert:

[NORMAL] -> normale Darstellung
[SELECTED] -> selektierte Darstellung
[MARKED] -> markierte Darstellung

[BOTH] -> selektierte und markierte Darstellung

Jede der Darstellungsarten enthélt eine Auflistung der aktuellen RGB-Farbwerte (Longinteger) und
die Indexwerte (Integer) in der Farbpalette des Farbdialogs fir die verschiedenen Elemente:

Pen= RGB -> Farbe der Umrandung
Penindex=ZAHL -> Index in der Farbpalette
Brush=RGB -> Farbe der Fillung
Brushindex=ZAHL -> Index in der Farbpalette
Text=RGB -> Farbe der Textdarstellung
Textindex=ZAHL -> Index in der Farbpalette
Back=RGB -> Farbe des Texthintergrundes
Backindex=ZAHL -> Index in der Farbpalette

Beispiel:

[ NORMAL]

Pen=0

Penl ndex=0
Brush=16777215
Br ushl ndex=15
Text =0
Text | ndex=0
Back=16777215
Backl| ndex=15

Aktuelle Programmiersprache
Die aktuelle Programmiersprache wird wird in der Definitionsdatei gespeichert. Der Eintrag weist
folgenden Aufbau auf:

[LANGUAGE]
Selected=TEXT -.> Programmiersprache (PSEUDO, BASIC, PASCAL, C/CPP)

Beispiel:

[ LANGUAGE]
Sel ect ed=PASCAL

Spracheinstellungen

Die sprachspezifischen Zeichen fir das Einfiigen des Pseudocodes im Programmcode werden
definiert. Anderungen in den einzelnen Eintragen kénnen sich im schlechtesten Fall so auswirken,
dass sie bestehende Projekte nicht mehr lesen und bearbeiten kénnen. Es sind dabei die folgenden
Gruppeneintrage unterstutzt:

[PSEUDOQO] -> Pseudocode ohne Programmiersprache

[PASCAL] -> Pascal Programmiersprache
[BASIC] -> Basic Programmiersprache
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[C/CPP] -> C/C++ Programmiersprache
Der Aufbau eines Eintrags fir eine Programiersprache ist folgendermassen definiert:

Descriptor=TEXT -> Name der Programmiersprache

Extension=TEXT -> Dateifilter flir Programmdatei

End=TEXT -> Endtext

PascalStyle=ZAHL -> Flag fir Pascaleinstellungen (0 -> False, 1->True)
ComVisStart=TEXT -> Starttext fur sichtbaren Kommentar
ComVisInvStart=TEXT -> Starttext fir unsichtbaren Kommentar
InfoStart=TEXT -> Starttext fiur Informationen im Header
PseudoStart=TEXT -> Starttext fir Pseudocodeanweisungen

Beispiel:

[ PASCAL]

Descri pt or =PASCAL
Ext ensi on=*. PAS
End=%

ComVvi sStart ={*
Com nvStart ={!
InfoStart={@
PseudoSt art ={ %
Pascal Styl e=1
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Projektdatei

Die Projektdatei enthalt die Einstellungen fir ein Projekt und die Auflistung der aktuellen
Projektdateien.In der folgenden Beschreibung ist der Aufbau dieser Projektdatei offengelegt.

Programmiersprache
Die Programmiersprache innerhalb des Projekts wird in der Definitionsdatei gespeichert. Der Eintrag
weist folgenden Aufbau auf:

[LANGUAGE]
Selected=TEXT -.> Programmiersprache (PSEUDO, BASIC, PASCAL, C/CPP)

Beispiel:

[ LANGUAGE]
Sel ect ed=PASCAL

Projektdateien

Es werden alle am Projekt beteiligten und angezeigten Programmdateien aufgelistet. Die Auflistung
erfolgt mit der vollstdéndigen Pfad- und Dateiangabe. So ist es mdglich auch verschiedene
Programmdateien (z.B. Code- und Headerdateien) im Projekt zu vereinigen. Der Eintrag hat
folgenden Aufbau.

[PROGRAMS]
Files=ZAHL -> Anzahl Projektdateien
FileN=TEXT -> Projektdatei N mit komletter Pfad- und Dateiangabe

Beispiel:
[ PROGRANMES]

Fil es=1
Fi |l e1=D: \ W NSTUCT\ FI W SORT. PAS
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Konfigurationsdatei

Die Konfigurationsdatei enthalt die Grundeinstellungen fir die Farbdarstellung und die Einstellungen
fur die verschiedenen Programmiersprachen. In der folgenden Beschreibung ist der Aufbau einer
Konfigurationsdatei offengelegt.

Vorgabedatei

Die vorgegebene Konfigurationsdatei DEFAULT.CFG mit den Grundeinstellungen ist im Verzeichnis
der Applikation abgelegt. Bitte I6schen sie diese Datei nicht oder verandern sie auch nicht deren
Dateinamen.

Farbeinstellungen
Als erstes sind die Gruppeneintréage der Farben flr die vier Darstellungsarten definiert:

[NORMAL] -> normale Darstellung
[SELECTED] -> selektierte Darstellung
[MARKED] -> markierte Darstellung

[BOTH] -> selektierte und markierte Darstellung

Jede der Darstellungsarten enthélt eine Auflistung der aktuellen RGB-Farbwerte (Longinteger) und
die Indexwerte (Integer) in der Farbpalette des Farbdialogs fir die verschiedenen Elemente:

Pen= RGB -> Farbe der Umrandung
Penindex=ZAHL -> Index in der Farbpalette
Brush=RGB -> Farbe der Fillung
Brushindex=ZAHL -> Index in der Farbpalette
Text=RGB -> Farbe der Textdarstellung
Textindex=ZAHL -> Index in der Farbpalette
Back=RGB -> Farbe des Texthintergrundes
Backindex=ZAHL -> Index in der Farbpalette

Beispiel:

[ NORMAL]

Pen=0

Penl ndex=0
Brush=16777215
Br ushl ndex=15
Text =0
Text | ndex=0
Back=16777215
Backl ndex=15

Programmiersprache

Die Programmiersprache innerhalb des Projekts wird in der Definitionsdatei gespeichert. Der Eintrag
weist folgenden Aufbau auf:

[LANGUAGE]
Selected=TEXT -.> Programmiersprache (PSEUDO, BASIC, PASCAL, C/CPP)

Beispiel:

[ LANGUAGE]
Sel ect ed=PASCAL
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Spracheinstellungen

Die sprachspezifischen Zeichen fir das Einfiigen des Pseudocodes im Programmcode werden
definiert. Anderungen in den einzelnen Eintragen kénnen sich im schlechtesten Fall so auswirken,
dass sie bestehende Projekte nicht mehr lesen und bearbeiten kénnen. Es sind dabei die folgenden
Gruppeneintrage unterstutzt:

[PSEUDOQ] -> Pseudocode ohne Programmiersprache
[PASCAL] -> Pascal Programmiersprache

[BASIC] -> Basic Programmiersprache

[C/CPP] -> C/C++ Programmiersprache

Der Aufbau eines Eintrags fir eine Programiersprache ist folgendermassen definiert:

Descriptor=TEXT -> Name der Programmiersprache

Extension=TEXT -> Dateifilter flir Programmdatei

End=TEXT -> Endtext

PascalStyle=ZAHL -> Flag fir Pascaleinstellungen (0 -> False, 1->True)
ComVisStart=TEXT -> Starttext fur sichtbaren Kommentar
ComVisInvStart=TEXT -> Starttext fir unsichtbaren Kommentar
InfoStart=TEXT -> Starttext fiur Informationen im Header
PseudoStart=TEXT -> Starttext fir Pseudocodeanweisungen

Beispiel:

[ PASCAL]

Descri pt or =PASCAL
Ext ensi on=*. PAS
End=%
ConmVisStart={*
Com nvStart ={!
InfoStart={@
PseudoSt art ={ %
Pascal Styl e=1
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